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Administrator sieci
Osoba o odpowiednich kwalifikacjach —IT zarzgdzajgca —siecig komputerowsq i jej
zasobami w ramach instytucji/firmy.

Adres mailowy

Jednoznaczny, sformalizowany identyfikator umozliwiajgcy wymiane —maili. AM.
lokalizuje $cisle okreslone miejsce (wydzielony obszar dysku) na —serwerze
pocztowym, ktére posredniczy w wymianie korespondenc;ji elektronicznej (—poczta
elektroniczna).

Adres strony WWW (ang. URL - Uniform Resorce Locator)

Jednoznaczny, sformalizowany opis umozliwiajgcy wyrdznienie, identyfikacje —stron
WWW. ASW wskazuje na lokalizacje konkretnego obiektu w zasobach Sieci jak i
sposob dostepu do niej (—protokot). Jest to mozliwe dzieki wprowadzeniu jednolitego
standardu adresacji i nazewnictwa, tzw. —domen. Wiedza o tym organizacyjnym
wymaganiu i umiejetnym jego wykorzystaniu ma znaczenie funkcjonaine,
komunikacyjne i promocyjne. URL ma czytelng forme znakowg — np.
http://www.encyklopedia.pl/haslo/. Adres strony w postaci znakowej stanowi swoisty
pomost informacyjny pomiedzy marketingowym wymiarem $wiata realnego i
wirtualnego. Znakowa forma nazw (—domena) jest przypisywana do numerycznego
—adresu komputera.

Adres komputera (Adres IP)

Cyfrowy identyfikator komputera w Internecie. IPv4 - cztery grupy cyfr o wartosci O -
255 — np. 220 03 12 234. Ze wzgledu na ograniczong pule wartosci tego
identyfikatora (ok. 4 miliardy), powoli wprowadzany jest nowy, znacznie pojemniejszy
standard IPv6.

Analogowa informacja

Forma informacji w postaci ciggtej. Najmniejsza zmiana wartosci malejgcego lub
rosngcego sygnatu niosgcego Al. jest niemierzalna. Zapis informacji w postaci
analogowej jest wierniejszy od zapisu informacji w postaci cyfrowej.

Archiwizacja

W odniesieniu do zapisu cyfrowego, najczesciej polega na cyklicznym kopiowaniu
okreslonych zbioréw informacji na cyfrowe nosniki informaciji, np. —flasze, dyskietki,
tasmy magnetyczne (streamery) w celu ich przeniesienia w bezpieczne (ogien,
wilgo¢, pole magnetyczne, wstrzgsy) miejsce. Czesto fizyczne przeniesienie zbioréw
zastepuje sie ich transmisjg do innego urzadzenia w odlegtym geograficznie miejscu.

Aplikacja
Popularna nazwa —programu komputerowego. Najczesciej A. jest funkcjonalnie
niezalezna od innych programoéw.

Bajt



Podstawowa jednostka —cyfrowej informac;ji i wielkosci pamieci komputerowej, ktora
sktada sie z osmiu —bitow. Przyjmuje wartosci od 0 do 255. Wartosciom tym
przyporzgdkowuje sie, zaleznie od potrzeby, kody znakéw (np. ASCII), barwy, liczby.

Baner

Najpopularniejsza forma graficznej reklamy internetowej w postaci niewielkiego,
wzgledem ekranu —monitora, prostokata. Zawiera statyczne, takze animowane
elementy graficzne i zazwyczaj jest —linkiem do okreslonej —strony.

Baza danych

Uporzadkowany zasob informacji, w dowolnej formie —multimedialnej, ktorego
integralnym uzupetnieniem jest program komputerowy do tworzenia BD., jej
aktualizacji | wyszukiwania informaciji.

Bezpieczenstwo teleinformatyczne

Reguty zwigzane z tworzeniem informacji w postaci cyfrowej oraz ogélne zasady
obiegu, dostepu, modyfikowania, przechowywania i niszczenia informacji. W
szczegolnosci dotyczg one ochrony —kryptograficznej, elektromagnetycznej,
technicznej (niezawodnosc) i organizacyjnej eksploatowanych systemaéw
teleinformatycznych.

Bit
Najmniejsza ilo$¢ (porcja) —informacji. W technologii cyfrowej reprezentowana przez
zero lub jedynke (np. w logice matematycznej przez TAK lub NIE).

Biometryka

Nauka zajmujgca sie identyfikacjg przy pomocy charakterystycznych cech ludzkiego
ciata. Sg to: wzor linii papilarnych, geometria twarzy, dtoni itp., a takze wzoér teczowki
oka, charakterystyka gtosu, obraz termiczny niektérych czesci ciata, cechy recznego
podpisu, szybko$¢ pisania na klawiaturze, zapach, DNA i inne cechy cztowieka.

Blog

Neologizm pochodzgcy od angielskiego stowa weblog (Web — —Sie¢ WWW; log —
dziennik, rejestr). Blogi najczesciej tworzone sg na specjalistycznych —stronach
WWW. Zapisywane sg tam w postaci dziennika (pamietnika) zawierajgcego
—multimedialne wytwory informacyjne. Strona z blogami zawiera narzedzia stuzgce
do ich tworzenia oraz odbierania i publikowania komentarzy. Pierwotng ideg blogu
byta niezaleznosc¢ publikowanych na nim, przez indywidualne osoby, informac;ji
(autorskich zapiskéw utozonych w odwrotnym porzgdku chronologicznym). Obecnie
blogi zdominowane sg przez komercje (np. tzw. firmowe blogi, blogi pisane na
zamodwienie).

Blogosfera
Zjawiska zwigzane z —blogami - wirtualny obszar wymiany informacji miedzy
tworcami a czytelnikami.

Blu-Ray

Format dyskéw wymiennych o pojemnosci umozliwiajgcej zapisanie filmu w wysokie;
rozdzielczosci (HD). Pojemno$¢ B-R /BD wynosi od 25 do 400 GB. Najczesciej B-
R/BD majg pojemnosc¢ 50 GB.



Bluetooth

Technologia fgcznosci bezprzewodowej niskiej mocy. B. najczesciej stuzy do
wymiany informacji miedzy urzgdzeniami elektronicznymi na niewielkie odlegtosci
(samochdd, pokdj, sala). Zasieg i szybkos¢ (wzglednie niska) transmisji zalezy od
klasy (1-3) i wersji (1-4).

CD (ang. Compact Disc)

Format dyskéw wymiennych (ptyt) o pojemnos$ci umozliwiajgcej zapisanie utworéw
muzycznych z jednej ptyty winylowej. Pojemnos¢ CD. wynosi od 125 do 800 MB.
Najczesciej CD majg pojemnosé 700 MB. CD. Ma stosunkowo niewielkg trwato$¢
przechowywania informaciji (kilka, kilkanascie lat). Technologia CD. jest stopniowo
wypierana przez pojemniejsze ptyty i pamieci —flash.

CD-ROM (ang. Compact Disc - Read Only Memory)
Wersja ptyty —CD (dysk wymienny), ktorej zawartos¢ zostata fabrycznie wyttoczona i
nie mozna jej zmieni¢ (ptyta ,tylko do czytania”).

CD-RW (ang. Compact Disc-ReWritable)
Wersja standardu ptyty CD, ktérg mozna wielokrotnie zapisywac i kasowac.

CD-R (ang. Compact Disc-Recordable)
Wersja ptyty —CD, ktora jest zapisywana tylko raz i po zapisaniu nie mozna zmienic
jej zawartosci (mozna dopisywac¢ nowe materiaty na pozostatym wolnym miejscu).

Certyfikacja

W IT procedura weryfikacji zgodnosci tresci zapisu z przyjetymi wymaganiami.
Zapisem moze by¢ m.in. klucz publiczny (np. stosowany w —podpisie
elektronicznym, w procesie —szyfrowania), —program komputerowy, —strona
internetowa. Spetnienie rygorow wymagan kontroluje centrum certyfikacji — instytucji
zaufania publicznego. Certyfikowany zapis jest zapisem godnym zaufania — np.
certyfikowany program komputerowy jest bezbtedny; klucz jest wazny i jest
wtasnoscig wskazanej osoby.

Cloud Computing

Ustuga —internetowa lub —oprogramowanie, ktore uzytkownik moze wykorzystac za
posrednictwem Sieci przy uzyciu —przeglgdarki internetowej w —komputerze
klasy —PC, telefonie komdérkowym lub innym urzgdzeniu. Ustuga dostarczana jest
zdalnie, przez tgcznos¢ sieciowg, z umownej chmury komputerowej, ktérg tworzg
odlegte komputery. CC. jest wykorzystywany, najczesciej nieswiadomie, przez
uzytkownikow Internetu. Dzieje sie to podczas korzystania z wyszukiwarek,
backupowych ustug dostepnych w Internecie, zdalnych edytorow tekstow i arkuszy
kalkulacyjnych (np. ustugi Google Docs czy Microsoft Office Live). CC. daje
mozliwos¢ pracy nad swoimi dokumentami w kazdym miejscu i na kazdym
komputerze bez instalowania oprogramowania, a takze dzielenia sie dokumentami,
publikowania i udostepniania ich innym osobom.

CMS (ang. Content Management System)

—Aplikacja pozwalajgca w efektywny sposob tworzyé, publikowac i zarzgdzac trescig
witryn/serwisow WWW przez osoby bez przygotowania technicznego. CMS
umozliwia bezposrednie wprowadzanie informacji do ,szablonéw”. Redaktor dbajgcy



o aktualnosc¢ okreslonych informacji wyswietlanych na zarzgdzanej przez niego
Stronie, za posrednictwem CMS-a bezposrednio publikuje swoj materiat na Stronie.

Cookie

Niewielki zbiér danych o niektérych czynnosciach wykonywanych przez uzytkownika
odwiedzajgcego okreslong —Strone. C. jest tworzony na polecenie odwiedzanej
strony i zapisywany przez —przegladarke na —dysku komputera uzytkownika.
Operacja ta jest wykonywana autonomicznie przez maszyne w czasie, gdy
uzytkownik jest potgczony z okreslong Strong. Na podstawie przekazywanych
zbiorow C., —oprogramowanie na Stronie tworzy opis zachowania (m.in.
preferencje) konkretnego uzytkownika —Sieci. Opis ten odczytywany jest przez
Strone podczas kolejnych odwiedzin. Podstawowym celem C. jest poprawienie
procesu komunikacji miedzy internautg a Strong, z ktérg uzytkownik wspoétpracuje.
Dzieki informacjom zgromadzonym w C. nastepuje zwigkszenie m.in. intuicyjnosci i
interakcji Strony, ograniczenie powtorzen wyswietlanych informacji. Zagrozenia, ktére
sg przypisywane C., to niebezpieczenstwo wynikajgce z mozliwosci relatywnie
tatwego przechwycenia i odczytania w ten sposéb zgromadzonych i udostepnianych
informacii.

Cyberatak

Zamierzone dziatanie majgce na celu zmiane, zaktdcenie, oszukanie,

degradacje lub zniszczenie systemdéw komputerowych, —sieci, —programoéw
stuzgcych rezydentnej pracy lub umozliwiajgcych wykorzystanie tych systemoéw albo
sieci. CA. ma zwigzek z technologig, politykg, prawem i etykg. (Technology 2009).

Cyberprzestrzen — Wirtualny swiat

Cyfrowa informacja

Forma informaciji w postaci dyskretnej. Wartos¢ liczbowa odzwierciedlajgca
wyroznialng (zaleznie od potrzeb i mozliwosci technicznych) cze$¢ opisywanego
obiektu np. —piksela w obrazie, probki w dzwieku. Zawsze zapis Cl jest
uproszczeniem zapisu —analogowej informacji np. zmiana poziomu dzwieku zapisu
muzyki na plycie najczesciej mierzona jest, co 1, w skali od 0 do 2%, w telefonie: 0 —
28 W postaci cyfrowej mozna zapisaé, w sposdb uproszczony, kazdg informacje —
multimedialng. Fundamentalng zaletg Cl jest to, iz transmisja Cl nie wnosi
zauwazalnych dla odbiorcy zaktocen.

Cyfryzacja
Proces zamiany —analogowej informacji na —cyfrowg informacje. Konsekwencjg C.
jest strata jakosci oryginalnej informaciji (strata nie dotyczy tekstu).

Czat

Popularne okreslenie procesu wymiany —informacji (pogawedka) w formie pisanej
za posrednictwem —Sieci. Wykorzystuje sie do tego celu urzadzenia z klawiaturg i
ekranem (komputery, niektore telefony komorkowe), wyposazone w odpowiednie
—oprogramowanie.

Digitalizacja — Cyfryzacja

Diginetmedia



Zjawisko polegajgce na tworzeniu komunikatow, przez urzadzenia elektroniczne, w
szczegolnosci przez komputery. Komunikaty te sg przekazywane miedzy
urzgdzeniami, a takze przesytane ludziom. W tworzeniu informaciji zrodtowej
cztowiek nie bierze udziatu.

Domena

Unikalny adres internetowy zgodny z jednolitym standardem nazewnictwa i adresacji
urzadzen i procesdw w —Internecie. Zarzgdzanie D. ma znaczacy wptyw na procesy
zwigzane z komunikacjg pomiedzy osobami i instytucjami, a takze miedzy
narodowymi i globalnymi strukturami. —Adres strony WWW. (D. Hrynshyn, 2008)

Dostawca ustug internetowych (ang. ISP - Internet Service Provider).

Instytucja zajmujgca sie udostepnianiem Internetu za posrednictwem tgczy statych
(telekomunikacja, telewizja kablowa i inne) lub bezprzewodowo (radio, satelita, Tel.
komorkowy). Czesto ISP oferuje dodatkowe ustugi np. w zakresie bezpieczenstwa
polegajgcego na ochronie sieci klienta i jego uzytkownikéw; rozrywki/odpoczynku;
wiadomosci; serwiséw medialnych.

Drukarka

Drukujgce urzadzenie elektromechaniczne. Najczesciej drukowane elementy (znaki,
grafika) tworzone sg z mozaiki punktéw. Ich liczba (liczona miarg dpi — liczba
punktéw na cal) decyduje o jakosci drukowanego obrazu. Wykorzystywane jest kilka
technologii tworzenia wydrukdédw m.in.: drukarki igtowe, atramentowe, laserowe i
termiczne. Peing palete barw uzyskuje sie poprzez nanoszenie na papier (lub inny
no$nik) odpowiedniej mieszanki umownych punktow z palety kilku podstawowych
barw — najczesciej sg to barwy CMYK (odcien niebieskiego, purpury, zotci i czern).

DTP (ang. Desktop Publishing)

Oprogramowanie, ktore stuzy do kompletnego profesjonalnego przygotowania
materiatdéw (wczesniej wykonanych w edytorze tekstu) do druku (tak zwany sktad).
Przyktady DTP: Corel Ventura, Adobe PageMaker, QuarkXpress

Dysk
Potoczna nazwa rodziny urzgdzenh stuzgcych do zapisu (poza —CD-ROM),
przechowywania i odczytu danych.

DVD (ang. Digital Versatile Disc)

Cyfrowy wymienny nosnik (w postaci dyskietki) —informacji cyfrowej. W podstawowe;j
wersji ma pojemnos¢ 4,7 GB. Stosujgc dwustronny zapis i nieco inne wymiary,
pojemnos$¢ DVD osigga 17 GB. Dyski DVD, podobnie jak —CD, dostepne sg w
wersjach R, RW oraz mato popularnej wersji DVD RAM (wymagajaca specjalnych
napeddow), ktéra charakteryzuje sie m.in. znacznie wiekszg dopuszczalng liczbg
zapisow (do 100 000) od DVD RW (ok. 1000 razy).

Dziennikarstwo obywatelskie
Niekontrolowana, samodzielna aktywnosc¢ internautow w publikowaniu wiasnych
materiatéw informacyjnych w —lInternecie. Jest ona immanentng cechg —Web 2.0.

Dziennikarstwo online



Wszelkie prace zwigzane z dziatalnoscig dziennikarskg, ktorej wyniki publikowane sg
w —Sieci.

Dysk twardy (ang. HDD — Hard Disk Drive)

Urzadzenie elektromechaniczne, tzw. pamie¢ masowa, stuzgce do gromadzenia i
udostepniania duzych ilosci informaciji (2010 r. — terabaijty). Najczesciej DT.
instalowany jest w —komputerach i innych urzgdzeniach wymagajgcych
przechowywania duzych iloéci —informacji. Dotychczasowg mechaniczng wersje DT.
zastepujg dyski potprzewodnikowe/magnetyczne —SSD.

E-commerce
Wszelka dziatalnos¢ komercyjna (ustugi, handel, transakcje finansowe)
wykorzystujgca potencjat —Internetu.

E-gazety

Synonim prasy online (e-prasa, e-gazety, elektroniczne gazety). EG. sg to wszelkie
formy publikowania informacji w Internecie, ktére stanowig catosc¢ lub czes$é
drukowanej postaci dziennikéw i czasopism. Tresci EG. sg uzupetniane na biezgco
aktualizowanymi informacjami w formie —multimedialnej. Szczegolnymi rodzajami
gazet online sg gazety wirtualne — publikowane tylko w —Sieci — niemajgce swoich
odpowiednikéw w formie drukowanej oraz cyfrowe repliki bedgce elektroniczng kopig
wydan drukowanych.

Elektroniczna gazeta — E-gazety

E-learning

Wszelkie formy edukacji wspomaganej komputerem: nauczanie —offline —
wspomaganie samodzielnego uczenia sie, specjalistycznym —oprogramowaniem
wraz z zasobami informacyjnymi dostepnymi za posrednictwem —komputera lub
podobnych urzadzen; nauczanie —online — podobne jak nauczanie offline
uzupetnione o korzystanie z potencjatu sieci lokalnej, korporacyjnej lub Internetu;
moderowanie — pomoc w wyborze wykorzystywanych przez uczacych sie zasobow
istniejgcych w Internecie; komunikacja nauczyciela z uczniem oraz uczgcych sie i
nauczycieli miedzy soba.

Email — Poczta elektroniczna.

Emotikony

Niewerbalne informacje graficzne uzupetniajgce przekaz tekstowy, pomagajg w
procesie wzajemnej komunikacji. Sg one postrzegane jako poréwnywalne do
przekazow mimiki (przekaz niewerbalny) podczas rozmowy face-to-face i majg
znaczacy wptyw na interpretacje przekazywanych tekstow.

Flash
e Pamie¢. Technologia budowy pamieci, czesciej okreslenie pamieci
przenosnej, nastepcy dyskietek. Inne nazwy tej pamieci to USB Flash Drive,
Pamie¢ USB, Flash Disk, FlashDrive, Flash Memory Stick. F. jest niewielki,
lekki i coraz bardziej pojemny (do setek gigabajtéw). Technologia ta
wykorzystywana jest do konstrukcji —SSD (nastepca dysku twardego) oraz



pamieci do innych, poza komputerami, elektronicznych urzgdzen mobilnych
(m.in. aparaty cyfrowe, komorki, kamery wideo).

e Format prezentacji multimedialnych w —Internecie opracowany przez firme
Macromedia (teraz: Adobe). Technologia tworzenia i odtwarzania materiatow
multimedialnych na —stronach WWW.

Fora

Umowne miejsca w — Internecie (ustuga dostepna za posrednictwem
—przegladarki) do wymiany —informaciji, w ktérych uczestnicy stosuja, zazwyczaj
zgodnie akceptowang, kategoryzacje swojej spotecznosci i poruszanych tematow.
Jedna z form —-Web 2.0.

Format pliku

Standard zapisu dowolnej catosci informacji (np. list, obraz, piosenka) w postaci
cyfrowej. Kazda multimedialna informacja cyfrowa jest wyrézniana ostatnig czescig
nazwy (rozszerzenie), moze by¢ zapisana w dowolnym formacie — odpowiednim dla
danej formy np. tekst: nazwa.txt, nazwa.doc.; obraz: nazwa.bmp. (—plik).

Grupy spotecznosciowe

Komunikujacy sie miedzy sobg uzytkownicy —Sieci, ktorzy majg wspodlne
zainteresowania. £gcznos¢ pomiedzy cztonkami grup odbywa sie za posrednictwem
wszelkich form indywidualnej wymiany informacji —online i —offline, od —poczty
elektronicznej, przez listy dyskusyjne, portale spotecznosciowe, do wideokonferencji
wigcznie.

Gry komputerowe

—Programy i ustugi sieciowe stuzgce rozrywce. Korzystanie z nich moze odbywac
sie —offline - na samodzielnie pracujgcym urzadzeniu elektronicznym (—komputer,
konsola, telefon komérkowy) lub —online — za posrednictwem —lInternetu (czesto
odptatnie i za pienigdze) na dedykowanych temu celowi —serwerach. Istotg GK. jest
rywalizacja pomiedzy graczem, a —komputerem lub/i innymi graczami. GK. stanowig
znaczgcg czes¢ globalnej dziatalnosci komercyjnej w —Sieci.

Haker

Osoba, czesto o wysokich umiejetnosciach informatycznych, dysponujagca
odpowiednimi narzedziami (sprzet, —oprogramowanie, dostep do —lInternetu)
umozliwiajgcymi zdalne, przez —Sie¢, wtamania do —komputeréw swoich ofiar.
Celem atakow hakerskich bywajg: destrukcja, podstuch, fatszowanie informaciji oraz
kompromitowanie ofiary (np. zmieniajgc tresc¢ jej —strony), takze manifestacja
wiasnych umiejetnosci.

Hardware (ang. hard i ware),
Sprzet - wszystkie fizyczne sktadowe — IT.

Hasto

W odniesieniu do —IT - krotki, poufny tekst stuzgcy do identyfikacji w —Sieci. W celu
uzyskania jak najwiekszego bezpieczenstwa tekst ten powinien byC jak najbardziej
skomplikowany (cyfry, litery, znaki specjalne), jak najdiuzszy, czesto zmieniany i
niedostepny dla innych oséb. Wieksze bezpieczenstwo haset uzyskuje sie przez



stosowanie tak zwanych haset jednorazowych (listy-zdrapki, tokeny, SMSy) lub
—biometryke.

Hipertekst

Jezyk/sposob/forma zapisu —Strony. Potocznie mowi sie, iz Strony sg napisane w
HTML-u. Jest to format/jezyk zapisu informaciji, ktéry standaryzuje odczytywanie
zawartosci Stron przez —przeglgdarki WWW. Dzieki temu uzyskuje sie interaktywny
sposOb gromadzenia i prezentacji informacji powigzanych ze sobg odnosnikami
(linkami).

Hipertacze —link

Host
Kazdy komputer podtgczony do sieci, ktéry posiada unikalny adres —IP moze by¢
hostem — miejscem, w ktorym uruchamiane sg ustugi sieciowe (—mail, —Strony itp.).

HTML — Hipertekst

HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol)
Standard/protokét przesytania dokumentéw —hipertekstowych w —Internecie.

lkona
W odniesieniu do informatyki, jest to symboliczny obrazek, niewielka ilustracja
symbolizujgca czynnos¢ lub zasob cyfrowy. —Interfejs graficzny

Infobroker

Instytucja lub osoba zajmujgca sie ustugami polegajgcymi na pomocy w korzystaniu
z —onlinowych zasobdw informacyjnych. I. petni role posredniego ogniwa
—komunikaciji sieciowej — pomiedzy zasobami —Internetu a ich uzytkownikami. Petni
funkcje swoistego ttumacza wspomagajgcych komunikacje osob/instytucii
zainteresowanych korzystaniem z —zasobow sieciowych.

Informacja

Kazdy czynnik organizacyjny (niematerialny), ktéry moze by¢ wykorzystany do
bardziej sprawnego lub bardziej celowego dziatania przez ludzi, inne organizmy zywe
lub maszyny. Ow czynnik powoduje zmniejszenie niewiedzy, im wiecej informacii,
tym niewiedza w wiekszym stopniu maleje. W odniesieniu do —IT, I. jest cyfrowg
reprezentacjg kazdej z form —multimediow. (Mller, 1974).

Informatyka

Wiedza obejmujgca przedsiewziecia zwigzane z —przetwarzaniem informaciji.
Obejmuje wszelkie aspekty naukowe, badawcze, projektowe, wdrozeniowe i
eksploatacyjne zwigzane ze sprzetem informatycznym (—hardware) i
oprogramowaniem (—software).

Interaktywnos¢é
W odniesieniu do —IT, jest to mozliwos¢ prostej i szybkiej wymiany informacji
pomiedzy uzytkownikiem a —komputerem/—Siecia.



Interfejs
Standaryzowane zasady przekazywania informaciji.

e Sprzetowy — standaryzowane urzgdzenia (ztgcza) i zasady/standardy
przesytania —informacji (protokoty) stuzgce wymianie informacji w sprzecie
teleinformatycznym (—port).

e Uzytkownika — zespot rozwigzan sprzetowych (m.in. wykorzystanie —myszki)
I programowych, ktére utatwiajg wymiane —informacji pomiedzy
—komputerem i jego uzytkownikiem. |. powinien charakteryzowac sie m.in.
intuicyjnoscia, tolerancjg dla btedéw uzytkownika i wykorzystaniem
graficznych elementéw w procesie komunikacji — interfejs graficzny, —ikony.
Uzyskano dzieki temu tzw. przyjaznosc¢, spolegliwos¢ komputerow.

e Graficzny (GUI - Graphical User Interface), Srodowisko graficzne
wykorzystywane podczas komunikacji z —komputerem, w ktérym dominujgcg
role w przekazywaniu informacji petni prezentacja przez komputer obrazow
(—ikony) i wskazywanie —kursorem ikon w celu wykonania okreslonej
operacji.

Internauta
Uzytkownik —Internetu. Osoba, ktéra w przyjetym okresie (zazwyczaj minimum 30
dni) przynajmniej raz korzystata z Internetu.

Internet

Internet stanowi zbidr infrastruktury (fgcznos¢ przewodowa i bezprzewodowa) oraz
wszystkich narzedzi technicznych i programowych, ktére sg wykorzystywane do
przesyfania —informacji miedzy —komputerami. Jest to jedna z form cyfrowej
tgcznoséci elektronicznej, w ktérej stosowany jest ogélnoswiatowy standard
zawartosci przesytanych pakietéw informacji — TCP/IP. |. uzupetniony o —zasoby
sieciowe nazywany jest —siecig WWW.

Intranet

Sie¢ komputerowa obejmujgca urzadzenia pracujgce w ramach wyréznionej
organizacji. Mogg by¢ w niej dostepne wszystkie ustugi Internetu. |., przez izolacje od
Internetu, zapewnia wieksze bezpieczenstwo —informacji firmowych.

IP (ang. Internet Protocol)
Standard wymiany informacji w sieciach lokalnych (—LAN) i w —Internecie.

IT (ang. Information Technology)

Technologie informacyjne - metody, $rodki i narzedzia (sprzet teleinformatyczny i
oprogramowanie) stuzgce do postugiwania sie —informacjami. Funkcjonalna sfera IT
to metody i narzedzia, gromadzenia, transmisji, —przetwarzania informaciji, jej
selekcji i wyszukiwania. IT tgczg potencjat —Informatyki i —Internetu. (Gurbiel,
2002).

Karta rozszerzajaca
W odniesieniu do —komputera, jest to wymienne urzgdzenie elektroniczne, ktére
stuzy do zmiany/uzupetnienia potencjatu sprzetowego komputera np. KR. dzwiekowa



zapewnia odpowiednig jakos¢ dzwieku generowanego i odbieranego przez
komputer. KR. graficzna wspomaga generowanie obrazéw widocznych na ekranie
monitora. Dla —PC sg to karty rozszerzajgce, dla mobilnych komputeréw — karty PC.

Klawiatura komputerowa (klawiatura)
Urzadzenie do wprowadzania — informacji do —komputera za posrednictwem
klawiszy alfanumerycznych.

Kompresja

Operacja majgca na celu zmniejszenie rozmiaru —pliku (liczby zajmowanych przez
plik —bajtow). K. stratna (dot. dzwieku, obrazu, wideo), zaleznie od stopnia
kompresiji, powoduje bezpowrotng utrate jakosci kompresowanego pliku. K.
bezstratna zawsze stosowana do —plikow tekstowych, takze do plikéw wideo,
dzwiekowych i obrazéw, zwykle mniej skuteczna lub okupiona niskg wydajnoscig
(dtugim czasem operacji) w czasie zapisu/odczytu, gwarantuje, iz plik po dekompresji
jest identyczny z plikiem oryginalnym — przed kompresja.

Komputer

Urzadzenie/maszyna roznej skali integracji, wielkosci i mozliwosciach operowania
informacjami. Zaleznie od gabarytéw i mozliwosci funkcjonalnych najczesciej sg to:
—netbooki, laptopy/—palmtopy (zasilane bateryjnie), —-PC, a takze —serwery i
superkomputery. O mozliwosciach obliczeniowych komputera decyduje przede
wszystkim —procesor, pamie¢ —RAM. Potencjat K. mozna zmienié stosujgc —karty
rozszerzajgce. K. dysponujg potencjatem gromadzenia, —przetwarzania i
generowania/udostepniania informaciji. K. ma wbudowane podzespoty do
przewodowej i bezprzewodowej (gtdwnie komputery mobilne/przenosne) komunikacji
z innymi urzgdzeniami. Wszystkie uzytkowe funkcje K. sg efektem realizacji, przez
K., polecen wynikajgcych z dziatania —systemu operacyjnego i innych
—programow.

Komunikacja sieciowa

Proces wymiany —przetwarzanych informaciji. KS. odnosi sie do podmiotéw
biorgcych udziat w akcie komunikacji, przy czym przynajmniej jednym z nich jest
SieC.

Kryptografia —Szyfrowanie

Kursor (wskaznik)

Wyrdzniony fragment ekranu —monitora, najczesciej strzatka lub migajgca pionowa
kreska wielko$ci wielkiej litery |, ktérego potozenie ustalane jest zazwyczaj —myszka,
takze strzatkami na —klawiaturze lub innymi —manipulatorami (np. instalowanymi w
laptopach).

LAN (ang. Local Area Network)

Niewielka —sie¢ komputerowa, pracujgca w jednym budynku (mieszkaniu). W celu
wyréznienia technologii tagczenia ze sobg komputeréw — lokalna sie¢ bezprzewodowa
nazywana jest WLAN (Wireless LAN).

Laptop — Komputer



Link/hipertacze

Wyrdznione na stronie stowalfrazy (podkreslenie/kolor/wielkos¢) lub inne elementy
—strony — rysunki/—ikony. L. jest odnosnikiem/tgczem do innych informacji w Sieci.
Wskazanie L. mozna poréwna¢ do zainicjowania czynnosci odszukania hasta w
encyklopedii, z tym ze w WWW odbywa sie to automatycznie: wystarczy owo hasto
wskazacC —kursorem i klikng¢. Powoduje to, iz —przegladarka samodzielnie tgczy sie
ze strong lub jej fragmentem, ktéra stanowi rozwiniecie wyrdéznionego stowa-
tematu/obrazka.

Login
Jawny identyfikator uzytkownika urzgdzenia/—komputera/— Sieci. Zazwyczaj nazwa
uzytkownika. Najczesciej wystepuje w parze z niejawnym —hastem.

Mail — Poczta elektroniczna

Malware

Ogodlne okreslenie programéw komputerowych (m.in. wirusy, robaki, trojany, hoaxy),
ktére powodujg zagrozenia poprawnego wykorzystywania potencjatu —IT, w
szczegolnosci —komputeréw (takze niektorych telefonéw komorkowych). M.
wykorzystywane sg do niszczenia, modyfikowania i nieupowaznionego
manipulowania zasobami informacyjnymi przechowywanymi na cyfrowych nos$nikach
informacji. Potocznie M. nazywane jest —wirusami komputerowymi.

Manipulator —Myszka, —Kursor

Media strumieniowe

Technologia przesytania danych w sposdb umozliwiajgcy ciggtg transmisje przekazu
—multimedialnego. Ma ona coraz wieksze znaczenie wraz ze wzrostem —pasma
dostepu do Internetu. Jakos¢ przesytanego materiatu zalezy od wielkosci
—strumienia informaciji. Dzigki zastosowaniu strumieniowego przesytania danych
(film, muzyka) odbiorca moze widzieé/stysze¢ je na biezgco, w trakcie przesytania.
Dane odbierane od nadawcy sg szybciej gromadzone w —komputerze niz
wyswietlane, dzieki temu uzytkownik moze oglgdac¢ na biezgco otrzymywany przekaz
filmu lub dzwieku. Teoretycznie, w wiekszosci rozwigzan, rejestracja tak odbieranego
materiatu na komputerze odbiorcy jest niemozliwa. Media strumieniowe stanowig
swoistg ochrone przed nieuprawnionym wykorzystywaniem materiatéw
multimedialnych.

Moc obliczeniowa

Parametr —komputera. Liczba wystandaryzowanych operacji (tzw. MIPS i FLOPS),
ktére moze wykona¢ komputer w czasie sekundy. MO. jest zalezna od szybko$ci
taktowania —procesora/ow zainstalowanych w komputerze, liczby —procesordw, ich
budowy i konstrukcji —programow obstugujgcych te procesory.

Monitor

Monitor jest podstawowym urzgdzeniem wyjsciowym stuzgcym do wizualizaciji
informacji generowanych przez —komputer. Obraz wyswietlany na monitorze
tworzony jest w karcie graficznej komputera. Jej parametry powinny zapewnia¢
wykorzystanie wszystkich mozliwosci monitora (gtéwnie rozdzielczosc liczong liczbg



—pikseli i liczbg barw). M. budowane sg w kilku technologiach, dotychczas
najbardziej powszechne to: CRT (ang. Cathode-Ray Tube), podobne do
tradycyjnych odbiornikow telewizyjnych, cechy charakterystyczne: duze gabaryty,
duzy pobdr energii, niezauwazalny efekt smuzenia, dostatecznie duza rozdzielczosé.
CRT to technologia stara — wyeliminowana z rynku; LCD (ang. Liquid Crystal
Display) — ekrany ciektokrystaliczne, cechy charakterystyczne: ptaskie, pobierajg
wzgledem innych monitorow mniej energii, majg wzglednie staby kontrast
wyswietlanego obrazu, smuzenie (w stopniu zaleznym od technologii/ceny), kat
widzenia mniejszy od 180°. Technologia LCD staje sie obecnie dominujgca na rynku
monitoréw komputerowych (takze telewizoréw).

MP3

Najczesciej stosowany format —cyfrowego zapisu dzwieku z —kompresjg stratna.
Stopien kompresji jest regulowany i ma bezposredni zwigzek ze —strumieniem
informacii.

Multimedia
W —IT - wszystkie formy —cyfrowej informaciji: tekst, grafika, obraz, dzwiek,
ruchome obrazy i wideo.

Myszka

Urzadzenie — manipulator, podtgczone przewodowo lub bezprzewodowo z
—komputerem, umozliwia w sposéb przyjazny zmiane potozenia —kursora na ekra-
nie —monitora. Podobne funkcje petnig manipulatory: Trackball (obracanie kulki
nieco mniejszej od orzecha), TouchPad (przesuwanie palca po wyrdznione;j
powierzchni) i TrackPoint (naciskanie, w dowolnym kierunku ptaszczyzny,
wystajgcego z klawiatury dzojstika). —Interfejs uzytkownika.

Netbook

Przenosny/mobilny —komputer o niewielkich wymiarach, zasilany akumulatorem,
zazwyczaj 0 nieco gorszych parametrach od komputera klasy —PC. Projektowany z
myslg o zastosowaniach w komunikacji przez —Internet (stad ,net” w nazwie),
dysponuje rozbudowanymi podzespotami do tgcznosci bezprzewodowej — bluetooth,
Wi-Fi, przy rezygnacji z napedu CD/DVD —UMPC.

Netykieta

Zbiér ogdlnie akceptowanych zasad korzystania z —Internetu (swoisty ,savoir-vivre
komunikacji przez Sie¢”). Owe zasady majg na celu przede wszystkim zwrdcenie
uwagi na to, by uzytkownicy Sieci wzajemnie sobie nie szkodzili.

Offline

Stan/rozwigzanie/sposob korzystania, w ktérym wymiana —informacji za pomocg
komputeréw nie odbywa sie w czasie rzeczywistym, np. —poczta elektroniczna lub
poczta tradycyjna — papierowa.

Online

Stan/rozwigzanie/sposob korzystania, w ktérym wymiana —informacji za pomocg
—komputeréw odbywa sie bezposrednio (podobnie jak podczas rozmowy
telefonicznej) za pomocg komputeréw, np. —czat
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Oprogramowanie — program

Palmtop
Urzadzenie elektroniczne mieszczgce sie w dioni, ktdre petni role telefonu
komédrkowego i dysponuje niektorymi funkcjami —komputera.

Pamieé¢ Flash — flash

Urzadzenie petnigce funkcje pamieci komputerowej. PF. lub inaczej: pendrive, flash,
pamie¢ —USB, Flash Disk, FlashDrive, Flash Memory Stick jest urzgdzeniem
wymiennym/przenosnym. PF. o wiekszych pojemnosciach nazywane —SSD petnig
funkcje pamieci dyskowych.

Pasmo dostepu do Internetu
Maksymalna liczba —bitéw przesytana w czasie jednej sekundy pomiedzy
—komputerami potgczonymi —Internetem.

PC (ang. Personal Computer)
Skrét angielskiej nazwy personalnego/osobistego —komputera. Domysinie terminem
PC (,pecet”’) okresla sie stacjonarne domowe/firmowe komputery (,desktopy”).

Pendrive — pamiec flash

Piksel (ang. picture elements)

Najmniejszy wyrézniany (zaleznie od potrzeb i mozliwosci technicznych) fragment
obrazu, ktory jest zamieniany na postac cyfrowg (— cyfrowa informacja) lub na
obraz wyswietlany, np. na —monitorze —komputera.

Piractwo komputerowe

Wszelkie zabiegi i narzedzia stuzgce nielegalnemu (famanie praw autorskich)
upowszechnianiu chronionych prawem —informacji (filmy, ksigzki, muzyka,
—programy komputerowe).

Platforma cyfrowa

Technologia emisji programoéw telewizyjnych i radiowych za posrednictwem fal
radiowych. Sygnat nadawany przez stacje RTV, takze z udziatem tgczy satelitarnych,
jest w postaci cyfrowej. Liczba uzytkownikow praktycznie jest nieograniczona, a
jako$¢ sygnatu, a tym samym odbieranych programéw RTV (zaleznie od odlegtosci
od nadajnika i parametréow odbiornika) moze byc¢ rézna.

Platforma internetowa

Technologia nadawania/udostepniania programow RTV za posrednictwem
—Internetu. Jakos¢ odbieranych —strumieniowo materiatéw jest uwarunkowana
—pasmem dostepu do Internetu i praktycznie nie zalezy od odlegtosci. Liczba
odbiornikdw jest ograniczona pasmem internetowym, jakim dysponuje nadawca.

Plik

Jednorodny, o okreslonej nazwie, zbiér —multimedialnych —cyfrowych informacji. W
sktad nazwy wchodzi tzw. rozszerzenie wskazujgce rodzaj informaciji (np. tekst - .txt,
obraz - .bmp, dzwiek - mp3). —Format pliku



Ploter
Urzadzenie funkcjonalnie bardzo podobne do —drukarki. Jego gtéwng funkcjg jest
rysowanie. P. stuzy do tworzenia matych i wielkoformatowych kolorowych obrazéw.
¢ Plotery tnace/wycinajace, w ich konstrukcji pisak zastgpiono nozem, a
materiat przeznaczony do nanoszenia rysunku (arkusz papieru) moze
by¢ np. w postaci samoprzylepnej folii.
¢ Plotery grawerujaco-frezujace. P. thgce wzbogacono o mozliwosc¢
ruchu specjalnych nozy w trzecim wymiarze — w pionie. Ploter staje sie
urzgdzeniem z funkcjg rzezbienia, ktérg wykorzystuje sie np. do
produkcji stempli, grawerowania oznaczen na materiatach reklamowych
(np. w gadzetach z plastiku lub drewna), a takze w produkcji elementow
mechanicznych stanowigcych podzespoty urzgdzen.

Poczta elektroniczna

Ustuga — sieciowa (—mail, e-mail) polegajgca na przesytaniu, zgodnie z Scisle
okreslonymi zasadami (protokoty), informacji pomiedzy co najmniej dwoma
—komputerami. Informacje te mogg zawierac tresci —multimedialne. W procesie
przesyfania informacji posredniczy, dysponujacy indywidualnymi skrzynkami
pocztowymi (o roznych wielko$ciach), —serwer pocztowy, ktéry moze archiwizowacé
tak rozumiang korespondencje elektroniczna.

Podcast

System posredniego udostepniania w —Sieci, wczesniej nagranych, materiatow
radiowych w formie cyfrowej, zazwyczaj w postaci pojedynczych odcinkéw (np.
audycja radiowa dostepna w formacie —MP3). Autorami tych materiatéw sg firmy i
osoby prywatne (—Web 2.0). Podobny system odnosnie materiatéw wideo nazywany
jest videocastem.

Podpis elektroniczny

Zabezpieczenie korespondencji elektronicznej (automatyczne wykonanie stosownych
procedur) polegajgce na wykluczeniu jej zamierzonej lub przypadkowej modyfikaciji
(integralnos¢) oraz gwarancji tego, iz adresat moze mie¢ pewnos$¢, ze podpisany
nadawca jest faktycznie nadawcg korespondenciji (autentycznosc¢).

Port

Gniazdo (wymiennie nazywane —interfejsem) w —komputerze, stuzgce do
podtgczenia urzgdzenia zewnetrznego komputera (np. —drukarka, —monitor).
Istnieje wiele standardéw P.: szeregowe, réwnolegte, monitora, klawiatury, —USB,
FireWire (najszybszy) i inne. P. roznig sie gtdwnie szybkoscig transmisji informac;i.
Obecnie najpopularniejszym i jednym z najszybszych jest port USB.

Portal

Rodzaj —Strony, na ktorej udostepniany jest jeden punkt interakcji z catym,
oferowanym przez autora P., potencjatem informacyjno-ustugowym. Zazwyczaj na P.
sktadajg sie: wewnetrzna —wyszukiwarka, —zasoby informacyjno-ustugowe, katalog
tych zasobdéw, —linki do wyréznionych innych —stron (np. sklepy, gietdy) oraz
darmowe ustugi: —mail, miejsce na prywatng —strone, —fora, listy dyskusyjne.

Portal horyzontalny — —portal wielotematyczny.



Portal wielotematyczny
—Portal bedacy serwisem informacyjnym obejmujgcym wiecej niz jedng dziedzine
wiedzy, r6zng tematyke.

Protokét

Formalny opis zawartosci cyfrowego zapisu wyrdznionej czesci/pakietu —informaciji.
Zasada kolejnosci i wielkosci umieszczania fragmentow informacji w pakiecie, np.
adres, tres¢, nadawca, suma kontrolna.

Procesor

Uktad elektroniczny, ktéry —przetwarza informacje zgodnie z poleceniami zawartymi
w —programie. Wspotczesne P. coraz czesciej sktadajg sie z wielu
rdzeni/pojedynczych uktaddéw procesorowych zintegrowanych w jednym
module/uktadzie.

Program/oprogramowanie

Zbiér instrukcji/polecen/komend, ktorych wykonanie, przez —komputer, spetnia
realizacje oczekiwanego zadania. P. w wersji zrédtowej (czytelny dla cziowieka opis
czynnosci, ktére ma wykona¢ komputer) jest dzietem programisty. Wersja zrédtowa
P. jest ttumaczona (specjalnym innym programem - kompilatorem) na jezyk
wewnetrzny. P. wykonywane przez komputer muszg by¢ w jezyku wewnetrznym. Sg
one (praktycznie) nieczytelne dla cztowieka. Stanowi to o wadze dysponowania
zrodtowg wersjg P. Daje ona mozliwos¢ modyfikacji P. i sprawdzenia jakie funkcje sg
przez P. wykonywane.

Przegladarka (ang. browser)

Podstawowe narzedzie posredniczgce miedzy uzytkownikiem a —Siecig z
zaawansowanymi elementami — interfejsu uzytkownika. Funkcje réznych P. (np.
Internet Explorer, Firefox) sg podobne — umozliwiajg obstuge komputera podczas
wykonywania operacji niezbednych do korzystania z —zasobow Sieci.

Przetwarzanie informacji

Wszelkie dziatania operowania na informacjach, majgce na celu ich celowg
modyfikacje. W —IT wykorzystywane sg do tego celu komputery, ktére zaprzegajgc
potencjat —technologii informacyjnych sprowadzajg Pl. do wykonywania operaciji
arytmetycznych i logicznych.

RAM (ang. Random Access Memory)

Ukfad elektroniczny (jedna z pamieci komputera), w postaci niewielkiego
wymiennego modutu. Stuzy do przechowywania informac;ji (dane i programy)
sterujgcych pracg —procesora. Fundamentalnymi cechami RAM s3 jej: szybko$¢ —
czas zapisywania, odszukiwania i odczytywania informacji, a takze nietrwatos$¢ — brak
zasilania wymazuje zawartos¢ RAM.

ROM (ang. Read Only Memory)

Ukfad elektroniczny (jedna z pamieci komputera), z ktorej mozna tylko czytac. Jej
funkcje sg niemal identyczne z —RAM, z jedng zasadniczg r6znicg — zawartosci tej
pamieci nie mozna zmieniac, jest ona zapisana firmowo, na trwate, w fabryce.
Podobnie jak ksigzka jest ,tylko do czytania”. Stanowi to o trwatosci i niezmiennosci



zapisanych w niej informacji. Zapisywane sg tam m.in. programy do uruchamiania
komputera i fadowania —systemu operacyjnego.

Rozdzielczosé

Jeden z parametrow okreslajgcych jakos¢ cyfrowego obrazu. Wskazuje liczbe
—pikseli, na ktore zostat podzielony oryginalny obraz, podczas jego zamiany na
posta¢ cyfrowg. Miarg rozdzielczosci jest parametr: H x V (ang. Horizontal x Vertical)
— mowi on o liczbie pikseli w poziomie (H) i w pionie (V). lloczyn tych wielkoéci jest
parametrem pozwalajgcym na ocene rozdzielczosci np. okreslonego aparatu fotogra-
ficznego czy —monitora.

Router
Urzadzenie elektroniczne przekierowujgce ruch informaciji przesytanych pomiedzy
—komputerami i innymi urzgdzeniami podtgczonymi do —Sieci.

Semantyczna Sieé¢

Projekt narzedzi do logicznej komunikacji z —Siecig — wyszukiwania —informacji za
posrednictwem naturalnego dialogu cztowieka z maszyng, np. tgczac informacje
dotyczgce lekow, klinicznych badan nad ich skutecznoscig i opinie pacjentow.

Serwer

—Komputer lub zestaw sprzezonych ze sobg bezposrednio komputeréw z
zainstalowanym odpowiednim —oprogramowaniem/programem umozliwiajgcym
wspotdzielenie swoich zasobdéw — gtdwnie —mocy obliczeniowej, zasobdéw
dyskowych i urzadzeh peryferyjnych, takze tgcznosci cyfrowej, w tym —lInternetu — z
pozostatymi —komputerami potgczonymi do tej samej —Sieci. Najczesciej S.
dedykowane sg do obstugi —aplikacji, —baz danych, stron WWW, —poczty
elektronicznej, fgcznosci i Internetu.

Sie¢ komputerowa

Funkcjonalne tgczenie odlegtych od siebie komputeréw w ramach mieszkania, firmy
(—LAN), miasta, a takze catego globu (—WAN). Podstawowe zalety SK. to dostep
do wspodlnych zasobow: —programy, —bazy danych, —lInternet, —poczta
elektroniczna.

Sie¢c WWW

(WWW, Web, Sie€) tworzg potgczone ze sobg w skali $wiata — —Internetem —
pojedyncze —komputery, roznej wielkosci lokalne sieci (—LAN) wraz z zasobami
(—zasoby sieciowe). Powszechnie S. WWW utozsamiana jest z —Internetem.

Skaner
Urzgdzenie zewnetrzne komputera zamieniajgce rzeczywisty obraz na postaé
cyfrowg (—cyfrowa informacja, —piksel).

Software (ang. soft i ware)
—Oprogramowanie. Wszystko to, co w —|T jest niewidoczne, czego praktycznie nie
mozna dotkngg.

Spam



Okreslenie niechcianego maila. Najczesciej jest to reklama lub poczta zawierajgca
ztosliwe programy. Jako polskie rozwiniecie tego skrétu mozna przyjgé: Szczegdlnie
PAskudne Maile.

Spoteczenstwo informacyjne

Spoteczenstwo przygotowane i zdolne do uzytkowania —technologii informacyjnych,
wykorzystujgce tgcznos¢ cyfrowg do komunikacji i zdalnego —przetwarzania
informacji. Zasadniczym czynnikiem dochodu narodowego i Zzrodtem utrzymania

wiekszosci obywateli Sl. jest przetwarzanie informaciji.
Raport IBM Community Development Foundation, [w:] Spofeczenstwo informacyjne w Polsce.
Wyniki badan statystycznych z lat 2004—2006, Warszawa 2008, s. 7.

SSD (ang. Solid State Disc)

Urzadzenie przejmujgce funkcje — dysku twardego. Bazuje na technologii —pamieci
flashowych. W poréwnaniu z dyskiem twardym — jest drozsze, nie zawiera
ruchomych czesci, szybciej zapisuje i odczytuje informacje, pobiera mniej energii
elektrycznej i jest bardziej wytrzymate na wstrzgsy mechaniczne.

Strona — Strona internetowa
Strona WWW — Strona internetowa

Strona internetowa

Najpowszechniejsza forma —zasobdw sieciowych prezentowana w —HTML-u.
Kazda S. (ang. site) zawiera zazwyczaj jeden monotematyczny zbioér informacji w
postaci dokumentu —hipertekstowego. Jest ona podzielona na czesci - stronice
(pages). S. moze zawierac informacje w kazdej formie multimedialne;j.

Strumien

W odniesieniu do —IT - technologia udostepniania materiatow dzwiekowych i wideo
(—Media strumieniowe). Jakos¢ w ten sposéb odbieranych materiatéw zalezy od
liczby przesytanych bitéw/sekunde. Czym wiekszy strumien (wieksza liczba bitéw na
sekunde), tym lepsza jakos¢ odbieranej muzyki lub materiatu wideo.

Szyfrowanie (Kryptografia)

W odniesieniu do —IT, w trosce o poufno$é —informacji przesytanej w —Sieci, takze
gromadzonej na nosnikach informaciji, stosuje sie szyfrowanie. Podstawowg zasadg
tej obszernej dziedziny wiedzy jest to, aby wyrdzniona grupa oséb mogta zachowaé
prywatnos¢ swojej korespondenciji dzieki wykorzystaniu sekretnej metody. Oryginalna
informacja jest przeksztatcana za pomocg okreslonego procesu (—programu
napisanego wg specjalnego algorytmu) w taki sposéb, iz otrzymany szyfrogram nie
jest mozliwy do odczytania przez nikogo, kto nie zna sposobu odszyfrowania tak
przeksztatconej informacji. Adresat, ktdry zna 6w sposob (tzw. klucz), bez trudu
moze wykonaé operacje odwrotng — odszyfrowanie otrzymanej informaciji.

System operacyjny

Oprogramowanie dysponujgce petng kontrolg nad —komputerem (Np. Windows,
Linux). SO. umozliwia przyjazng wspotprace z komputerem (fatwe korzystanie z jego
potencjatu — interfejs graficzny), utatwia optymalne wykorzystanie mozliwosci
sprzetu (podzespotdéw komputera: —procesora, -RAM-u, —dyskow), a takze



zarzadzanie pracg urzagdzen zewnetrznych (np. —drukarka, —ploter), zapewnia
nadzor i mozliwosc¢ jednoczesnego uruchamiania wielu —programoéw
(wielozadaniowos¢ i wielodostepnosc). SO. Jest dostosowany do typu i —mocy
obliczeniowej komputera (np. na -PC — Windows, Linux).

Tablet

e Urzadzenie stuzgce do wprowadzania —informacji do —komputera.
Najczesciej wspomaga ono prace grafika, ktéry za posrednictwem specjal-
nego pidra, podobnie jak otdwkiem, rysuje po specjalnej powierzchni
(podktadka, tabliczka) wielkosci mniejszej od A4 (do korekt fotografii) az do A0
(w biurach projektowych). Efekt rysowania, kazdego ruchu elektronicznego
otéwka, jest natychmiast widoczny na ekranie komputerowego monitora.
Wspotczesnie jest to urzgdzenie wyposazone w bezprzewodowe pidro
dysponujgce kilkoma funkcjami, minimum sg to: rysowanie, gumka, areograf
(r6zna gestos¢ naktadanej farby), pedzel.

e Komputer podobny do —netbooka, skfada sie tylko z ptaskiego dotykowego
ekranu petnigcego funkcje —klawiatury i —myszki. T. umozliwia wykonywanie
wszystkich czynnosci, ktére mozna wykonywac na komputerach, np. iPad.

Tag

Nazwa lub wartos¢ powigzana z wyréznionym fragmentem —informaciji.
Powszechnie rozumiany jest jako nazwa kategorii danych w —bazach danych oraz w
—Sieci. Czesto T. w odniesieniu do Sieci przypisuje sie atrybuty (np. wielkos¢
znakéw) odzwierciedlajgcych/klasyfikujgcych popularnos¢ okreslonej nazwy.

Technologie Informacyjne —IT
Telewizja cyfrowa —platforma cyfrowa

UMPC (Ultra-Mobile PC)

Przenosny/mobilny —komputer, nierzadko o wysokich parametrach komponentow,
lecz skoncentrowany na matych wymiarach i wadze oraz dtugim czasie pracy na
bateriach. Najczesciej komunikacja z UMPC odbywa sie przez ekran dotykowy.

USB
Jeden z rodzajow —portéw umozliwiajgcych komunikacje miedzy —komputerem a
innymi urzgdzeniami. Powszechne, ale mylne okreslenie, —pamieci flashowe;j.

UPS

Urzadzenie wyposazone w akumulator posredniczgce w zasilaniu dowolnego
urzgdzenia wymagajgcego podtgczenia do zrédta energii elektrycznej. W przypadku
zaniku zasilania, UPS podtrzymuje zasilanie na czas niezbedny na stosowng reakcje
— kontrolowane wytgczenie pozbawionych zasilania urzgdzen lub uruchomienie
agregatu prgdotwdrczego.

Ustuga sieciowa

Skfadowa —zasobdéw sieciowych. Dawniej: uzywajgcy odpowiedniego protokotu i
aplikacji dostep do zasobow na zasadzie klient-serwer. Teraz: ustuga Swiadczona za
posrednictwem —przegladarki, np.: bankowosc¢ internetowa, handel w Sieci;



—Strony umozliwiajgce pisanie —blogow; korzystanie z ustug —Cloud computingu;
zdalne dyski.

VoIP (ang. Voice over Internet Protocol)

Telefonia przez Internet - ustuga bazujgca na tgcznos$ci za posrednictwem
—Internetu — Dzieki odpowiedniemu sprzetowi korzystanie z tej ustugi jest niemal
identyczne jak za posrednictwem tradycyjnych aparatow telefonicznych. Koszty
rozmow VolP z uzyciem tradycyjnych telefonéw, sg wielokrotnie nizsze od kosztéw
przez tradycyjne tgcza telekomunikacyjne. Rozmowy przez VolP, bez uzycia
tradycyjnych telefonéw, z wykorzystaniem komputeréw lub specjalistycznych
aparatow telefonicznych, poza kosztem dostepu do Internetu, sg bezpfatne.

VOD (ang. Video-On-Demand)

Wideo na zgdanie. Zgromadzone wczesniej w pamieciach —serwerow materiaty
wideo (audycje telewizyjne, filmy) sg udostepniane za posrednictwem —Internetu
zainteresowanym odbiorcom na ich zgdanie.

WAN (ang. Wide Area Network)
— Sie¢ komputerowa rozlegta, ktéra tgczy mniejsze sieci w ramach panstw,
kontynentow i catego swiata. Najbardziej znang siecig tej klasy jest —Internet.

Web 2.0

Dynamicznie zmieniajgcy sie zakres zasobdw informacyjnych i ustug w —Sieci,
historycznie oparty na indywidualnej, niezaleznej kreatywnosci pojedynczych
uzytkownikow —Internetu i —grup spotecznosciowych. Web 2.0 jest tatwym w
obstudze, najczesciej bezptatnym kompletem narzedzi stuzgcych zaréwno do
komunikacji, jak i autoprezentacji - prostego tworzenia i dodawania tresci w
Internecie oraz wspolnej pracy nad zawartoscig —strony. Web 2.0 uzupetnit
wczesniejszy model jednokierunkowego, podobnego do starych medidw, przekazu.
Tresci sktadajgce sie na zasoby Web 2.0 tworzg indywidualne osoby. Dzieki
spolegliwym technologiom twérczo$c¢ ta nie wymaga technicznej wiedzy — liczy sie
determinacja autoréw. Powstajgce zasoby — UGC (user-generated content) lub CGM
(consumer generated media) — najczesciej obejmujg takie formy aktywnosci
internautow, jak np. wideo, —blogi, strony z wiadomosciami, —podcasty, —fora,
—Wikipedia. Obecnie Web 2.0 zdominowany jest przez dziatania komercyjne (np.
promocja firm, osob, produktéw).

Wikipedia

Projekt internetowej encyklopedii tworzonej przez uzytkownikow —Internetu, z
udziatem niewielkiej (formalnej) ingerencji moderatoréw. Projekt realizowany jest w
wielu narodowych wersjach jezykowych. Mimo powtarzajgcych sie préb wandalizmu
niektorych autoréw haset, W. powszechnie uznawana jest za wartosciowe zrodto
informacji encyklopedycznych.

Windows —system operacyjny

Wirtualny swiat

Pochodna pojecia ,wirtualna rzeczywisto$¢”, ktory okresla kreacje grafiki
komputerowej. WS. nazywany wymiennie ,cyberprzestrzenig” stwarza, w formie
multimedialnej, przy pomocy narzedzi teleinformatycznych, iluzje swiata



rzeczywistego utatwiajgcego gromadzenie i udostepnianie —informacji w
—komputerach oraz komunikacje pomiedzy cziowiekiem i komputerem.

Wirus komputerowy
Program komputerowy, ktory w sposob niekontrolowany niszczy zasoby informacyjne
komputera. —Malware.

Witryna
—Strona zazwyczaj prezentujgca w Internecie firme, osobe.

Wortal
—Portal monotematyczny, portal wertykalny dotyczgcy jednej tematyki.

WWW — Sie¢ WWW

Wykluczenie informacyjne

Stan, w ktorym istnieje umowny podziat globalnej spotecznosci na tych, ktorzy
potrafig, mogg i chcg korzystac z potencjatu —IT i pozostatych, ktérzy

majg zaledwie uswiadomione potrzeby w tym zakresie lub nie majg ich wcale.

Wyszukiwarki (ang. search engines)

—Program stuzgcy do identyfikacji miejsc (—adreséw stron) w —Internecie
zawierajgcych poszukiwane —informacje. Korzystanie z W. polega na potgczeniu
—komputera via —Internet z innym komputerem, w ktorym jest zainstalowany
system dysponujgcy odpowiednig bazg o zasobach —Sieci - — indeksem. Indeks
jest zasobem informacyjnym (aktualizowanym co okreslony czas) o zawartosci
poszczegodlnych stron w catej lub wyrdznionej czesci Sieci. Korzystajgc z indeksu,
wyszukiwarka udostepnia zainteresowanym dane o adresach Stron. Jest to mozliwe
dzieki temu, iz w indeksie do poszczegdlnych stéw kluczowych/haset sg dotgczone
adresy Stron, w ktérych hasta te wystepujg (podobnie jak w ksigzce telefonicznej do
nazwisk sg przyporzagdkowane numery telefonéw). Proces uzyskania takiego spisu
nazywa sie indeksacjg. Najpopularniejsze wyszukiwarki to Google i Bing.

Zasoby Sieci

Zbiory informaciji oraz ustugi. Zbiory w zalezno$ci od formy sg okreslane jako
—Strony, —bazy danych, —serwery ftp, a w zaleznosci od tresci jako — media,
encyklopedie, informacje dostepne w —-Web 2.0 (—blogi, —fora itp.). Ustugi
dostepne w —Sieci to m.in. banki internetowe, esklepy, takze onlinowe —gry
komputerowe oraz wiele funkcji dostepnych w —-Web 2.0.
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