Serwer

Popularność i użyteczność Internetu zachęca do zakładania własnych Stron nie tylko duże firmy (prawdopodobnie nie ma już znaczącej firmy, która nie ma swojej własnej Strony WWW), także małe firmy, a nawet osoby prywatne. Pozornie wydaje się to przedsięwzięciem skomplikowanym, o konstrukcji Stron pisaliśmy w 107 i 108 odcinku Szkoły. Kolejnym krokiem, po określeniu co ma być na Stronie i w jakiej formie, jest wybór miejsca jej funkcjonowania.  Okazuje się, że zbudowanie „gniazdka” dla Strony WWW nie jest przedsięwzięciem nadzwyczaj złożonym. Istnieją co najmniej dwa sposoby jego budowy. Może to być „kukułcze gniazdko” – naszą umowną Stronę Adama  i Ewy umieszczamy na serwerze w firmie świadczącej tego typu usługi lub na własnym serwerze, który uruchamiamy w firmie lub .... w domu. 


W przypadku korzystania z firmy sprawa jest prosta, korzystamy z takiej usługi bezpłatnie (z pewnymi ograniczeniami) lub płacąc proporcjonalnie do jakości świadczonych przez tę firmę usług. Jakość mierzona jest między innymi gwarantowaną szybkością dostępu do Stron tam udostępnianych, wielkością pamięci udostępnianą instalowanym tam Stronom i zakresem innych usług, na przykład możliwością instalacji własnego serwera pocztowego lub FTP. Oznacza to, że możemy mieć nie tylko własne Strony, ale także własne skrzynki poczty elektronicznej oraz przestrzeń na zbiory, które są tam przechowywane, odbierane i udostępniane. Kozryści wynikające z takiego rozwiązania są znaczące. Przede wszystkim zwolnieni jesteśmy z zakupienia serwera, podłączenia go do Internetu, dbania o jego sprawność techniczną i bezpieczeństwo zgromadzonych tam informacji. Sterowanie Adamaem i Ewą swobodnie może odbywać się na odległość z domu lub z firmy. Sterowanie oznacza tu możliwość wszelkich zmian  na naszej Stronie. Dzięki dostępnym narzędziom bardzo prostą operacją jest kasowanie składowych Strony lub jej uzupełnianie nowymi zasobami. Aby przeprowadzać te operacje nawet wystarczy typowe połączenie telefoniczne do Internetu. Oczywiście sygnalizowane rozwiązanie niesie sobą pewne ograniczenia, których wielkość należy ważyć wobec korzyści wynikających z korzystania z zewnętrznego serwera WWW.


Uruchomienie w pełni własnego serwera, na przykład w domu,  nie wymaga wielkich inwestycji. Jego rolę ostatecznie może pełnić wysłużony stary, stosunkowo wolny komputer. Ważne jest by miał dostatecznie duży dysk, który pomieści wszystkie nasze zasoby informacyjne, które zamierzamy umieścić  na serwerze. Kupując specjalnie do tego celu komputer powinien on  mieć procesor Pentium III 600 MHz i pamięć RAM 128 MB. Warto pamiętać by płyta główna tego komputera miała więcej gniazd na pamięć RAM. Z doświadczenia wiadomi, iż pamięci tej zawsze brakuje – w dużej części decyduje ona bowiem o szybkości udostępniania zgromadzonych w komputerze Stronic WWW.  Jeśli tworzony przez nas serwer WWW ma mieć charakter produkcyjny i jego przestoje mogą narazić nas na wymierne straty warto pomyśleć o bezpieczeństwie technicznym komputera. W tym celu należy skorzystać z „miroringu” dysku, częstej archiwizacji posiadanych zasobów informacyjnych WWW  na taśmach magnetycznych i koniecznie instalacji UPSu – urządzenia podtrzymującego zasilanie w przypadku braku prądu. Więcej pisaliśmy na ten temat w 103 odcinku Szkoły poświęconemu bezpieczeństwu naszych komputerów.


Poza odpowiednią pojemnością dysku serwera, kolejnym ważnym elementem w uruchamianiu własnego komputera obsługującego WWW jest zapewnienie ciągłego dostępu do Internetu przez tę maszynę. Ów dostęp można zrealizować na różne sposoby – zależnie od potrzeb i możliwości. Potrzeby wynikają z wielkości ruchu – podobnie jak na ulicach, które powinny być szersze tam gdzie jeździ więcej samochodów. Szerokość dostępu łącza Internetowego mierzy się tak zwanym „pasmem” – liczbą bitów jaką można przesłać przez łącze w czasie jednej sekundy. Najczęściej owo łącze to linia dzierżawiona na stałe łącząca Internet z naszym serwerem (pisaliśmy o tym w 82 – 86 odcinkach Szkoły). 

Oferta tpsa?


Najwolniejsze połączenie – 64 Kb/s umożliwia w miarę swobodne wyświetlanie 10 000 przeciętnej wielkości Stronic  (74 Kb) każdego dnia.


Kolejny etap to wybór i instalacja odpowiedniego systemu operacyjnego. Profesjonaliści zazwyczaj korzystają z mocnych serwerów SUN lub HP, których potencjał skutecznie wykorzystuje system UNIX. Jest to rozwiązanie dobre i kosztowne, nie zawsze konieczne. Powszechnie stosuje się, zamiast Unix’a, coraz popularniejszy system – Linux lub Windows NT.  Systemy te „ożywiają” maszynę – jej funkcje „Internetowe” zapewnia kolejne oprogramowanie – Apache lub Internet Information Server (IIS).  Najczęściej obecnie, przy niewielkich przedsięwzięciach instalowany jest Linux i Apache.


Ostatnim krokiem w uruchamianiu Serwera, przed ładowaniem go zasobami informacyjnymi WWW, jest jego nazwanie – tak by był jednoznacznie wyróżniany w całym wirtualnym świecie. Ową nazwą jest tak zwana domena, która składa się z części, które jak adres kierują precyzyjnie zainteresowanych do komputera obsługującego naszą Stronę WWW. Tematyka adresacji, domen stanowiła przedmiot 68 i 69 odcinka Szkoły.

