 Własna Strona WWW

Zawód
Płace 

[1000 GBP]

Projektant WWW
1. 13 – 25



Edytor Stron
15



Projektant grafiki


2. 10 – 12



Webmaster
3. 20 – 60

Administrator Sieci
4. 15 – 30

Internetowy programista
>50

Tabela 1. Płace specjalistów Internetu

Na początku realizacja pomysłu budowy własnej Strony XE "Strona własna"  w Web’ie wydaje się prosta i tania. W praktyce wygląda to nieco inaczej. Lista kosztów takiej inwestycji obejmuje bowiem: wyposażenie (sprzęt i oprogramowanie), usługi konsultantów, stałe łącze do Internetu (linia dzierżawiona), administrację, ciągłą opiekę nad własną Stroną.

 Istotną decyzją jest wybór wykonawcy Strony firmy. Pomaga w tym, z każdym dniem, rosnąca liczba agencji oferujących tego typu usługi. Należy jednak pamiętać, iż mimo zlecenia firmie zewnętrznej  wykonania Strony, dużo czasu spędzimy na szczegółowym specyfikowaniu wykonawcy oczekiwań i kontroli ich realizacji. Niemniej wykorzystanie fachowców z tej branży jest konieczne.  XE "koszty WWW" 
Przed decyzją  założenia przez firmę własnej Strony warto wziąć pod uwagę proporcję planowanych nakładów na Web’a do przewidywanych efektów tego przedsięwzięcia. Niezbędne staje się opracowanie biznes-planu obecności firmy w Sieci. Powinien on zawierać między innymi: określenie celu - jasno i jednoznacznie, bez żadnych ogólnikowych stwierdzeń; profil adresatów Strony; analizę konkurencyjności - względne słabości i zalety firmy; przegląd potencjalnych sojuszników do współpracy; szacunek kosztów i oczekiwanych zysków; sposób oceny postępu prac; plan promocji obecności firmy w Internecie. 

Strony promocyjne nie  powinny zawierać niczego, co będzie wyglądało poprawnie u jednego klienta (ze względu na to, że dysponuje dobrym sprzętem i najnowszym oprogramowaniem), ale źle u innego, który korzysta ze starej przeglądarki Stron WWW i używa  kiepskiego (wolnego) dostępu do Internetu. Dobrą zasadą jest systematyczne sprawdzanie swojej Strony, korzystając z najpopularniejszej przeglądarki i najwolniejszego połączenia.

5. Umiejętność (sztuka?) poprawnego konstruowania Stron w Sieci okazuje się usamodzielniającą się, coraz ważniejszą i poszukiwaną specjalnością. Niemniej warto choć w zarysach orientować się w prawidłowościach tworzenia i eksploatacji owego medium wymiany multimedialnej informacji, choćby po to by mieć wspólny język z projektantem Strony, by wiedzieć czego można wymagać od witryn (Stron) Internetowych  dla firmy.  Celowe jest zatem uwzględnianie powszechnie akceptowanych zasad konstrukcji Strony:

6. Informacyjna piramida 
Nie przeładowywać home page (pierwszej Stronicy Strony
).  Powinna być ona przejrzysta i prezentować ogólne i najważniejsze informacje o zawartości Strony. Najlepiej gdy szczegóły umieszczane są na dedykowanych Stronicach stanowiących logiczne odgałęzienia na Stronie (linki do innych Stronic).

7. Czytelność
Korzystaj z czytelnych kształtów liter i prostych grafik. Należy pamiętać, że jakość obrazu na ekranie monitora bywa gorsza na ekranie Internauty-adresata, i na pewno jest znacznie mniejsza od wydruku na papierze.
8. Porządek przeciw Chaosowi
Sieć w części jest dostępem do informacji, a w części jej okrywaniem.  Balansuj pomiędzy prostotą i łatwością, a tajemniczością i aluzjami. Troszcz się o swoją widownię  i jej prawdopodobne oczekiwania.

9. Racjonalnie z technologią
Korzystaj z wyrafinowanych technologii budowy Stron tylko wówczas gdy jest to konieczne.

10. Dbaj o harmonię kolorów i tła; nie stosuj efektów wypełnienia tła, które kolidują z formą przekazywanej na Stronicy treści
.

  
Sieć jest na tyle aktywna na ile jest wykorzystywana przez klientów firmy. Niezbędne jest zatem skuteczne promowanie Strony - wszędzie gdzie tylko jest to możliwe. 

Robienie biznesu w Internecie to także umiejętne wykorzystanie odpowiednich narzędzi do budowy Stron WWW.  Tworzenie owych narzędzi i skuteczne ich wykorzystanie okazało się kolejnym sposobem zdobywania milionów. Zbierając uwagi „Internetowych milionerów” można wyróżnić tuzin, względnie uniwersalnych, wskazówek, XE "wskazówki WWW"  jak zostać milionerem w Sieci. Oto one:

1. Bądź pierwszy. Jeśli masz dobry pomysł, działaj podczas gdy inni ciągle myślą nad nim.

2. Bądź elastyczny. Nie realizuj zbyt wielu pomysłów jednocześnie. Skoncentruj się nad swoimi pewnymi zdolnościami i wykorzystaj je w walce o rynek.

3. Pracuj ciężej od innych. Rozpoczynaj wcześnie, pracuj długo, także w weekendy. Nie ma wielu milionerów, którzy nie cierpią swojej pracy.

4. Promuj swoje produkty i serwisy. Wykorzystaj Sieć, by wszyscy ciebie znali.

5. Dołączaj do innych. Dodanie swoich produktów do funkcjonującego już lidera rynkowego może przynieść spore korzyści.

6. Oferuj bezpłatne wersje swoich produktów i serwisów. Produkty-upominki skutecznie wiążą nowych klientów. Dlatego właśnie Microsoft i Netscape dają darmowe przeglądarki.

7. Reaguj na rynek. Korzystaj z Sieci, by słuchać swoich klientów i szybko reagować na ich uwagi.

8. Działaj lokalnie, sprzedawaj globalnie. Sprzedawaj produkty na całym świecie,  zwiększając liczbę klientów. Jeśli twój produkt nie jest regionalny, pamiętaj o zamieszczaniu informacji o nim w kilku językach.

9. Zbuduj swój jasny biznes-plan. 

10.  Nie przesadzaj w reklamie. Rynek finansowy nie znosi pustych obietnic.

11.  Prowadź własne badania. Korzystaj z Sieci do prowadzenia prywatnych poszukiwań „niszy” dla swojej produkcji. Urozmaicaj ofertę.

12.  Sprzedaj coś. Przed uruchomieniem własnego serwera WWW, skorzystaj z komercyjnych serwerów, by rozpocząć przygodę np.: w handlu w Sieci
.

Sieć staje się powszechnym medium robienia interesów. Jego poprawnemu wykorzystaniu służyć mogą, i powinny, sprawdzone zasady biznesowe. Skala owego medium, które łączy już telefon (także bezprzewodowy), komputer, telewizję (głównie kablową) i radio, przekracza nasze wyobrażenia. Największy w historii pieniądza rynek - rynek użytkowników Internetu  - przyspiesza obrót pieniędzy, informacji i towarów, niszczy jednych, stwarzając nieoczekiwane szanse bardziej do tego przygotowanym.

� Dennis Jarrett, Get a job in the net industry, Internet magazine, January 1998.


� Każda Strona� XE "Strona" � (ang. Site� XE "Site" �) WWW zazwyczaj zawiera jeden monotematyczny zbiór informacji. Podzielona jest ona na części, które niefortunnie także nazywane są stronami (ang. page) - tutaj dla wyróżnienia przyjęto nazywać je słowem: Stronice� XE "stronica" �, w znaczeniu pojedynczych kartek. Zatem zbiory WWW nazywane są Stronami, które z kolei dzielone są na pojedyncze „kartki” - Stronic


� Reinventing the Web,  Alexander Castle, November 3, 1998


� Top tips on how to make a million on the Net,  Internet Magazine, nr 31, June 1997.





