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Model przyswajania informacji

PRIYSWAJANIE INFORMACI
10% TEGO, COCIYTAMY
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Irddio:  Multimodal Leaming Through Media”— Raport Cisco
Internet 2010, raport strategiczny |AB Polska



,Nigdy nie powstanie masowy rynek
dla samochodow - ok. 1000 w Europie
— zabraknie szoferow” — Gottlieb
Daimler, wynalazca benzynowego
samochodu, 1889 r.

,Konstrukcja ciezszych od powietrza
latajgcych maszyn jest niemozliwa" —
fizyk i matematyk Lord Kelvin, 1895 r.

,Szalenstwo radia wkrotce umrze” —
Thomas Edison, 1922 .

,Nie ma najmniejszych przestanek na
to, by otrzymac energie nuklearng" —
Albert Einstein, 1932 1. s e . oy v Goe, unes, 201



Przedmiot wykladu - TIM

obejmuje te czesc technologi
iInformacyjnych (IT — Information
Technology), w potocznym znaczeniu
rozumianej jako Internet, ktora
w odniesieniu do niektorych sktadowych
mediow, biznesu, finansow
| bezpieczenstwa stanowi minimum

wiedzy uzytkownika Sieci.



WWW

* Duza czes¢ komputerow na catej kuli
ziemskie] zostata miedzy sobg potgczona.
Wykorzystano do tego celu wszystkie
dostepne srodki fgcznosci oplatajgce nasz
glob: przewody metalowe, radiolinie, tgcza
satelitarne 1 swiattowody.

« Stworzono w ten sposob Internet, Sie¢, Web,
WWW (World Wide Web) lub inaczej:
wirtualny swiat.

e 17 sierpnia 1991 r. start UW — Kopenhaga

Z punktu widzenia tworcow Sieci — WWW jest ustugg realizowang przy pomocy specjalnego
oprogramowania na dedykowanym zazwyczaj do tego celu komputerze.



Internet - precyzyjnie

 Internet = infrastruktura tacznosci (linie,
sprzet, oprogramowanie)

« WWW = zasoby (informacje 1 ustugi)
dostepne za posrednictwem Internetu



Online/offline

* Online — w czasie rzeczywistym (podobnie
jak rozmowa przez telefon) bezposrednie,
zdalne korzystanie z ustug | zasobow
iInformacyjnych udostepnianych przez odlegte
od siebie komputery.

« Offline — przesytanie informacji pomiedzy
komputerami, ktora dociera do adresata
Z opoznieniem czasowym (podobnie jak
wystanie maila lub napisanego listu).



Zmiana struktury zatrudnienia w ostatnich

dwoch wiekach

Rok Rolnictwo Przemyst Ustugi Informacja
1800 87,2% 1,4% 11,3% 0,2%

1850 49,5% 33,8% 12,5% 4,2%

1900 35,3% 26,8% 25,1% 12,8%
1950 11,9% 38,2% 19,0% 30,8%
1980 2,1% 22,5% 28,8% 46,6%




Wspomaganie rozwoju Siecl ;

bezptatne programy umozliwiajgce korzystanie
z Internetu (przegladarki, programy pocztowe),

bezptatne skrzynki poczty elektronicznej,

bezptatny dostepu do Internetu (tylko w niektorych
krajach, jest to zwigzane z intensywng reklamg),

bezptatny serwer (np. w celu zatozenia wtasnego
e-sklepu),

bezptatny serwer dla prywatnych stron,
bezptatne domeny (adres/nazwa strony),
bezptatne klawiatury,

bezptatny komputer.



Idea ,,bezptatny komputer”

* Jest interesujgcg formg zachecania
do korzystania z Sieci. Jedng z pierwszych
firm, ktore praktycznie wdrozyty ten pomyst
byta amerykanska firma ldealab

» akcja polegata na rozdawaniu komputerow
tgcznie z gratisowym dostepem do Internetu.
W zamian oczekiwany byt
od zainteresowanych komplet danych
osobistych oraz cierpliwosc podczas czytania
reklam. Ow komplet to ponad sto rubryk
danych prezentowanych na Stronie.



Rola technologil

Znaczacy skok roli informacji w zyciu
codziennym stat sie mozliwy dzieki
niebywatemu rozwojowi technologqii

informacyjnych na catym swiecie.
ldzie tu o0 wzrost sprzedazy narzedzi
(komputery, tgcznosc)
| oprogramowania.



Technologie c.d.

Inng sktadowag wptywu IT
na upowszechnianie dostepu
do Internetu jest doskonalenie form
tgcznosci, szczegodlnie bezprzewodowe]
(np. WIiFI, WiMax) oraz miniaturyzacja
| mobilnosc komputerow przenosnych.
Spektakularnym przyktadem tej
tendencji sg miedzy innymi komputery
,2ubieralne”



Po co Sieé¢? Swiat/USA

 Nauka e Traci¢ czas
e Zabawa « Samodzielna nauka
 BycCrazem * L.3cznos¢ z innymi

« Zaprezentowac siecbie ¢ Badania

* Oceniac * Dzielenie si¢

* Biznes * Rozrywka

o Zakupy » By¢ poinformowanym
« Dyskusje

Why People Go Online
JULY 17, 2009 Nate: =500 SEes ?E'_+ ) _ _
Learning and fun top the list. Source: Ruder Finn, "tntent Index" as cited in press release, June 29, 2009

108172 wreiow ehMarketer com




Z.akres wiedzy IT dla uzytkownika I'T

» Wiedza w zakresie tego, czego dotyczy IT

* Nie programowanie, a umiejetnosc
rozmowy z programistg/informatykiem

* Umiejetnos¢ zrozumienia biznesowych

aspektow zarzadzania obecnoscig IT
w firmie



I'T — Technologie Informacyjne

* to termin taczacy narzedzia 1 metody
uzywane do operowania informacja.

* narze¢dzia to sprzet informatyczny oraz
telekomunikacyjny, programy, a takze
srodki stuzace do transmisj1 informacji
w postaci cyfrowe].



Operowanie informacja

* to wspomagany narzedziowo proces tworzenia
(w tym zamiana wszelkich form informacji
na postac cyfrowg 1 odwrotnie, np.: za pomocg
kamery cyfrowej, odtwarzacza MP3),
przechowywania, przetwarzania, wymiany
(transnnSJ 1), udostgpniania 1 korzystania
Z Informacii.

e Innymi slowy, technologie informacyjne zostaty
stworzone przez dwa filary — informatyke
(umowne komputery z oprogramowaniem)
| Internet.



Informacja

* Jest kazdg formg uporzgdkowania energii lub
materil. W cybernetyce informacja to kazdy
czynnik organizacyjny (niematerialny), ktory
moze by¢ wykorzystany do bardziej sprawnego
lub bardziej celowego dziatania przez ludzi,
inne organizmy zywe lub maszyny

* Ow czynnik powoduje zmniejszenie niewiedzy:

1m wi¢ce] informacji, tym w wiekszym stopniu
maleje niewiedza.

* Informacja jest ,,tlenem’ dla technologii
Informacyjnych.



12 stupdw ksigzek z Ziemi do Stohca. Stonce

O

Ziemia

llos¢ wygenerowanej informacji w 2010 r.
jeden zettabyte.

March 6, 2007

Tech Researchers Calculate Digital Info
By THE ASSOCIATED PRESS

Filed at 1:16 a.m. ET




llustracja szacunku zmian (w latach 1950-
2010) proporcji analogowych (jasne
wypelnienie) i cyfrowych (ciemne
wypelnienie) zasobow informacyjnych

1950 1960 1990 2010



Wielkos¢ World Wide Web

http://www.worldwidewebsize.com/

> 8 miliardow stron (02 kwiecien, 2012).



Populacja

e 2011 — ponad 2 miliardy, okoto 30 procent
Sswiatowe] ludnosci.

http://unstats.un.org/unsd/wsd/docs/pr/TechNewsDaily.pdf[marzec 2011]
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YAHOOI SEARCH Estimated size of Yahoo Search index

The size of the World Wide Web:

Last Month

Last Three Months Last Year Last Two Years

Size in bhillion webhpages
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some still can’t

Some TGs may be successfully studied with online interviews but

Internet access vs. usage in different age

groups

in2011

60,00% 5 00%55;40% 100% Internet access
49,50% 90% M’”‘T’.‘ — Internet usage
g 80% i ————N\HH 1
50,00% » 4150%45,10% " U '\&Uﬂmjﬂ'
40,00% T so% \
28 105 o0% ‘ S \
30,00% 2510% mm 10% W
20,90% 0% N i i Iy

20,00% T oom o . il Jﬂﬁi

) 10% 1 -
10,00% 0% =

0,00%

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

4]

5 0 15 20 25

Age

30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85

Representativeness of internet users in 2011

Internet usage in different age groups between 2003 and

2011

Women 52% 50%

65 i wiccei lat Gender
' ‘ Men 48% 50%
60-64 lat 15-24 17% 28%
455912t Age (v.0) 25-39 28% 39%

e (y.0.
et S 40-59 33% 28%
60+ 23% 5%
. Elementary 20% 15%
e Education Basic vocational 23% 16%
o 1 20 3 4w s e 7 level Secondary 33% 41%
Higher 18% 28%

Source: Diagnoza spoleczna, p. 306, 307; Nettrack, Interaktywnie.com.



Figure 1: Internet access of households in the EU-27 in 2010 (%0 of all

households)
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Consumer behaviour in a digital environment, DIRECTORATE-GENERAL FOR INTERNAL POLICIES

POLICY DEPARTMENT A ECONOMIC AND SCIENTIFIC POLICY, European Parliament, 2011

Source: Eurostat (tsiir040), Figure 1



Page views / time spent (per user)

4000 54:36:50 - 60:00:00
3500 - 45:32:37
3000 - 48:00:00
2500 7 - 36:00:00
i 26:04:41

2000 20:29:25
1500 - ) ) — 24:00:00
1000 — — 12:00:00
500 -

0 - — 0:00:00

z-I-l"r
28
5~
§

January
2006
January
2007
lanuary
2008
January
2009

I gverage page views per user —C— average time spent peruser

Chart 91 Polish online population — average number of page views per user monthly / average time spent per user
monthly — trend ( Megapanel PBI/Gemius, January 2005-2009)




Uzytkownicy Internetu na swiecie

Azja 825 094 396

Europa 475 069 448
Ameryka Pétnocna 266 224 500
Ameryka tadriska/Karaiby 204 680 836
Afryka 110931 700

Bliski Wschad 63 240 %446

Oceania/Australia B 21 263 990

Terdbn- bt oo Wl Al te s W00 InterHEt 2010, IAB POISka



Liczba i odsetek internautow w Polsce

liczba [w min] procent
2001 3.6 11,9
2002 5,2 17,3
2003 6,3 209
2004 P 25,1
2005 8,5 28,1
2006 11,4 379
2007 12,5 41,5
2008 13,6 45,1
2009 15,0 L0 5
2010 15,8 52,0

oo et Tade, Mllward Brown SMG/KRC L3ta 2001 2009

Internet 2010, IAB Polska



Imiany w strukturze wieku polskich internautow

w latach 2008-2010

2008 2009 2010
7do 14 12% 13% 12%
15 do 24 30% 2 7% 26%
25 do 34 24% 24% 25%
35 do 44 16% 16% 16%
45 do 54 12% 12% 12%
55 i wiece] 7% 8% 9%

Iwider: P8I, MB SMG/KRC

Internet 2010, 1AB Polska



Wyksztaicenie internautow

. podstawowe i niepene podstawowe
gimnazjalne

zasadnicze zawodowe
" sredniei niepelne érednie
. pomaturalne, lincengjat, niepeine wyzsze

B wyisze

14%

Iwidlo: Megagand PRLGemins, grud e 2010

Internet 2010, 1AB Polska



Status zawodowy polskich intemautow

B uvczen lub student

spedalista, wolny zawdd

pracownik ustug i handlu

urzednik, pracownik administracyjny

osoba fizyczna prowadzaca dziatalnosc gospodarcza
robotnik wykwalifikowany

emeryt lub rencista

bezrobatny
kierownik nizszego szczebla

E-}ssﬂlﬁmmuﬁm sig¢ domem przy wspatmatzonku)

7%

Eﬁﬁ%ﬁ%

Iwdio: Megapand PRLGemius, grod e 2010

Internet 2010, 1AB Polska



Polscy uzytkownicy ze wzgledu na plec (przedziaty wiekowe)

20

15

10

B kobiety

mezczyzni

JII]JJ

1-14 15-24 2534 3544 45 564 155+

Twidio: Megapand PBI/Gemins, grod e 2010

Internet 2010, IAB Polska



S5taz intemautow

. do 6 miesiecy

B od 6 miesiecy do 1 roku

190% " od1rokudo2at
| od2doslat
powyzej 5 lat
Imdio: Megapand PBL/Gemin, grud sien 2010

Internet 2010, 1AB Polska



Top 20 witryn wedhuq liczby uzytkownikow
18

16 —
14

12

10

4

2

min
S E 22 g egegeeege 8¢
S B S 8 m B = E m =2 m B B
- &5 =2 8 & &8 £ 58 &g £ 2 - =
e (12 WEONE N sz G0l Grupa Ringler Axel Springar

Iwidia: Megapanel PBI/Gemius, grudzseni 2009 — grudsen 2010

Internet 2010, IAB Polska



Populamos< grup witryn i witryn niezgrupow anych wediug facnego czasu
spedzanegow danej witrynie/grupie witryn

Grupa Omet_pl
Grupa Wirtualna Polska
Grupa Allegro.pl
Grupa Interia_pl
Grupa 02.pl
Grupa Garetapl
Grupa GG Network
Grupa Spolecnosd pl
(Grupa Spilgames-gry.pl*
Grupa Eska
Grupa Eurozet
Wyspagier.pl
Grupa TYN
loemorster.om
Poszkolepl
Filrmwebupl
Grupa Media Regionalne
Nokautpl
Grupa Polskapresse
Grono.net
Grupa Ringier Axel Springer N B B IR B B B
min 10 20 30 40 50 al 70 80

*w 2ectywieniu uwzghedniono tylioo 2udyiowane (e 1 grup witryn | witrpnnEzgripowanyd

Iwidho: Megapane] PBI/Gemius, grudsen 2010 InteI‘HEt 2010’ |AB POISka




The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum

The networked readiness framework

Component subindexes Pillars

Market environment

Environment Political and regulatory environment

Infrastructure environment

Individual readiness

MNetworked
Readiness Index Readiness Business readiness

Government readiness

Individual usage

Usage Business usage

Government usage

http://reports.weforum.org/global-information-technology-report/



Networked Readiness Index

- Polska
Edition (No. of economies) Score Rank
2010-2011 (138) ..cevvevveeereeeieeen. 3.8....... 62
2009—-2010 (133)...ccvveiveeerceeieennnn. 3.7 ...... 65
2008—-2009 (134)....ccceevvveereeireennn. 3.8...... 69
2007-2008 (127)...cevneireeereeineennnn. 3.8...... 62
2006—2007 (122)...ccvnvevneeereiirnaennn. 3.7 ...... 58

The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum



WORLD
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FORUM

T

Polska - The Global Information
Technology Report 2007-2008 (127 panstw)

2002 2003 2004 2005 2006 2007

Network Readiness Index 39 47 72 53 58 62
Environment Component 47 50 70 53 64 58
Market environment 38 46 72 50 69 74
Political and regulatory environment 58 56 79 62 95 90
Infrastructure environment 47 56 40 42 40 38
Readiness Component 45 43 73 44 56 65
Individual Readiness 36 39 49 45 51 51
Business Readiness 43 45 50 39 62 59
Government Readiness 53 46 95 61 59 96
Usage Component 34 52 72 60 63 63
Individual Usage 41 42 40 40 43 42
Business Usage 25 41 74 57 77 70

Government Usage 38 78 93 90 88 103


http://www.weforum.org/

The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum

The Networked Readiness Index
2010-2011 (138 panstw)

Indonesia B3 3.92 LA B
Croatia LY 3.91 HI 42
Vietnam hh 3.90 LA f
Brazl 56 3.90 LIRA a
Brunai Darussalam BT 3.89 HI 43
Colombia BB 3.89 LInA 2]
Thailand it 3.89 LA 7
Panama B0 3.89 LIRA 10
South Afnica Bil 3.86 LIRA 11
Poland 62 3.54 HI 44
Trinidad and Tobago b3 3.83 HI 45
Greece B4 3.83 HI 46
Homania b5 3.81 LIRA 12
S Lanka &6 3.81 LA i}
Kazakhstan i) 3,60 Lt 13

http://reports.weforum.org/global-information-technology-report/


http://www.weforum.org/

Srednie skladowych indeksu
(wynik/pozycja na 138 panstw)

Market environment 4.0 /74

Political and regulatory environment 3.8 /81
Infrastructure environment 3.9 /43
Government readiness 3.6 /103

Individual usage 4.2/ 46

Business readiness 4.3 /45

Government readiness 5.3 /9

Individual usage 5.0 /27

Business usage 3.5 /40

Government usage 4.3 /30

The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum



The Global Information Technology Report 20102011 © 2011 World Economic Forum

Individual Business Government

readiness  readiness  readiness
Rank Country/Economy scora Hank Score  Rank Score Rank Scora
70 Spain 4171 109 424 31 456 93 371
71 Namibia 4.16 93 449 BE6  3.96 74 402
72 Latvia 415 43 510 75 385 ] 10 349
73 Poland 414 B3 459 M 413 ] 103 359
74 Epgypt 413 70 485 112 343 B8 4.12
75 Mongolia 412 B0 5.02 117 3.38 B 395
76 Romama 410 B3 4493 B3 398 | 119 340
17 Saerbia 4.09 0 510 98 358 | 101 360

http://reports.weforum.org/global-information-technology-report/



a1
b2
53
55
a7

54

The Global Information Technology Report 20102011 © 2011 World Economic Forum

Usage subindex

Colombia
Brazl

Jordan

Slovak Republic
Montenegro

Kazakhstan
Foland

Costa Rica
Greece

Macedonia, FYR

361
361
357
351
351

349
3448

345
345
342

http://reports.weforum.org/global-information-technology-report/
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3.36
3.51
3.55
4.64
3.97

3.28
4.23

3.25
41
4.1

65
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3.04
452
2.96
3.07
3.18

2.91
3.11

3.68
2.81
2.10

£ S HE R
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2028

443
3.80
4.20
2.84
3.38

2.28
3.11

343
342
347




Jak skuteczna jest wladza/administracja panstwowa w
promocji uzycia technologii informacyjnych?

117 Bangladesh........................3.54
118 Burundi........................342
119 MNepal .............o..........3.39
120 Slovak Republic...................3.38
121 TimorlLeste......cooiiinn . 3.33
122 Chad ..o . 3.23
<123 Poland........ccooocooeeneen...3.22
124 Ekcuador 3 T
125 Kyrgyz Republic...................3.10
126 Zimbabwe...........c..c.c.......2.95
127 MNicaragua.........coccoveveee. . 2.94
128 VNenezuela....................2.93
129 Argentina..........c...ccee........2.88
130 Bosnia and Herzegovina......2.73
131 Paraguay..........ccccoeeeee. . 2.60
132 Bolivia.......cccccoooeicninieeee.... . 2.58
nfa Angola.........cooccoeeeenn N
nfa CapeVerde..............n"f3a
n/a lran, Islamic Rep..................n/a
nfa Lebanmon.......................”¢§fa
nfa Moldova...............c.............nfa
nfa Swaziland........................¢°"f3

|

The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum



Na ile wtadza ma jasny plan zastosowania IT do zwigekszenia

110
117
112
113
114
115
116
117
118
119

konkurencyjnosci panstwa? (na 138 panstw)

Lasotho .34
Serbia e300
Cotedlvorre ..o 329
Latvia .o 28
Madagascar........................3.2]
Romania ......cocceveveciiicnnnend 20
Poland.......cccoveeniiei 324
SYIIA .3 2
Ecuador o 19
Moldova... oo,

Cad
o

The Global Information Technology Report 2010-2011 © 2011 World Economic Forum



Government usage |
Government readiness

9.01 Gov't success in ICT promotion............................ 3.2....123
9.02 ICT use & gov't efficiency™.........cccoeevviviiiiiineenn, 3.4..119
9.03 Government Online Service Index, 0-1 (best) .....0.39......49
9.04 E-Participation Index, 0—1 (best).........ccoevvvevnvenenn. 0.24......50
6.01 Gov't prioritization of ICT™ .......cccoiiiiiiiie, 3.8....118
6.02 Gov't procurement of advanced tech.” ................. 3.7 ...... 60

6.03 Importance of ICT to gov't vision™*......................... 3.2...116



Polska - The Global Information
Technology Report 2007-2008 (127 panstw)

WORLD
ECONOMIC
FORUM

T

Strengths

Variable Name

Tertiary enrollment*
Education expenditure*
Time to enforce a contract*

Computer communications and other services
imports*

E-government readiness index*
Personal computers*

Mobile telephone subscribers*
Broadband Internet subscribers*
Extent of business Internet use

Number of telephone lines*

Rank

22
23
26

26

33
33
34
36
38
39

Weakness

Variable Name

Government prioritization of ICT
Government success in ICT promotion
Presence of ICT in government offices

Importance of ICT to government vision of the
future

ICT use and government efficiency
Effectiveness of law-making bodies
Availibility of new telephone lines
Extent and effect of taxation
Lowest cost of broadband*

Burden of government regulation

Rank

120
118
108

108

107
104
99
98
95
94


http://www.weforum.org/

Media

substancja posredniczaca - oplata ona praktycznie
wszystko co posredniczy w przekazywaniu informacji
miedzy Swiatem zewnetrznym a ludzkimi zmystami.

Media to wszelkie Srodki do przekazywania informacji:
prasa, radio, telewizja, film oraz Internet.

Media to takze: narzedzia do tworzenia, rejestrowania
informacji (np. otdéwek, komputer, magnetofon)
| transmisji informacji (np telefon).

,.stare media” (old media) wzbogacone o cyfrowe media -
,,nowe media”.

.cyfrowe” - Kody binarne, zero-jedynkowe, ktore s
wykorzystywane do reprezentowania wszystkich
Informacji sprawnie gromadzonych, przetwarzanych
1 przesytanych przez cyfrowy sprzet elektroniczny.



|nternauta

* osoba, kKtora przynajmniej raz
w miesiacu korzysta

Z Internetu

 przyjeta definicja jest definicja
mi¢dzynarodowa, ktora po raz pierwszy

zostata opisana przez Internet Advertising
Bureau (USA). Za: TNS OBOP



Internauct w Polsce

* W Polsce jest 56% Internautow (CBOS
sierpien 2011 r.)

* Najwiecej w wieku 25 — 39 lat

« W wieku 18-24 (94 proc.) | 25-34 |lat (89
proc.), 9% >65 lat



The Web Is Dead. Long Live the Internet By Chris Anderson and Michael
Wolff , August 17, 2010, 9:00 am,
tj. zmierzch starych technologii — miejsce dla nowych, korzystajacych z
komunikacyjnego potencjatu Internetu (Facebook, Twittter, iPhone, Ipad itp.)
Zamiast maila — komunikacja przez sieci spolecznosciowe, IM, SMS

PROPORTION OF TOTAL
US INTERNET TRAFFIC

PEER-TO-PEER



http://www.wired.com/magazine/

GGeneracje

Generation Z (13-to-14-year-old) social
network

Generation Y 15-t0-29-year-olds used
MySpace, 65% used Facebook, 14% used
Twitter and 9% used LinkedIn.

Generation X, 30-to-44-year-olds,
Baby boomers, 44-to-65-year-olds,
Pond 65 — generacja WWII



Milodzi Internauci 1/2

* Najintensywniejszymi uzytkownikami
Internetu sg mtodzi ludzie — szczegdlnie
nastolatki

« Szybki wzrost dzieci-internautow,
dedykowane strony odwiedza rosngca liczba
dzieci 7x szybciej niz Second Live

« Waga problemu zmiany pokolen, z pokolenia
BC (before computers - przed komputerami)
na pokolenie AC (after computers - po
komputerach).



Milodzi Internauci 2/2

Duza 1 raptownie rosngca cze¢s¢ uzytkownikow
Internetu.

Cel aktywnych zabiegow komercyjnych stron
WWW.

Interesujg si¢ przede wszystkim muzyka (gldwnie
dziewczeta, ktore wydajg 15% wiece) pieniedzy
na muzyke niz chiopcy) 1 grami, z ktorych
najczesciej korzystaja chlopcey (trzy razy wigce;j
niz dziewczeta).

Wraz ze wzrostem przepustowosci 13cz
internetowych w domach szybko zrownuje si¢
zainteresowanie mtodych ludzi muzyka online

Z filmami online.



Mlodzi Internauci - Zagrozenia

 fizyczne — wzrok, postawa,

 psychiczne — uzaleznienie, wirtualna
rzeczywisto$¢ oderwana od zycia, gry promujace
przemoc,

« moralne — tatwy dostep (niekontrolowany)
do informacji (np. instrukcja budowy bomby,
pornografia),

 spoleczne — zachowania nieetyczne,
anonimowos¢, brak hamulcow,

e Intelektualne:

— bezkrytyczne zaufanie do mozliwosci maszyny,
— ,,5zok informacyjny”.



Cerber dla dzieci 1 w pracy

 funkcje powszechnie stosowanych
przegladarek, szperaczy lub tworzone
w tym celu specjalne programy filtrujace.
Zainstalowane u dostawcy Internetu (ISP)
lub — najczesciej — w komputerze dziecka
petnia role Cerbera chronigcego
uzytkownika komputera
przed niebezpieczenstwami Sieci.



Specyfika dzieci

* RoOznice pomiedzy tym jak szukajg
informacj1 w sieci dorosli 1 dzieci

* Prace nad wspomaganiem dzieciecych
wyszukiwan

* Inna forma zapytan — zamiast znakow
obrazy 1 wideo lub pytanie o to czego
dziecko szuka



Kobiety internautki

W wielu krajach kobiety stanowig wiekszosc
czynnych uzytkownikow Internetu.

Sredni wiek internautek stabilnie wzrasta,
obniza si¢ natomiast ich wyksztatcenie.

Kobiety wydaja coraz wigce] pienigdzy na zakupy
w Siecl (szes€ razy wigce] niz mezczyzni).

Na stronach poszukujg informacji na tematy: dom/rodzina, jedzenie,
zdrowie/uroda, finanse/bankowos¢, gry, rozrywka/plotki, podrc’)Ze

| pogoda.
Sportowe strony sg popularniejsze od astrologii.
Internet (3,3 godz. dziennie), zaraz

po obowigzkach rodzinnych (4 godz.), zabiera im

naJ WIQCGJ CZASU, potem kolejno: TV (2,9 godz.), radio (1,5 godz.), ksiazki
(1 godz.), czasopisma (0,7 godz.), gazety (0,6 godz.).




Znaczenie kobiet dla rynku
tworzonego przez Internet

kupuja ponad potowe nowych pojazdow,

podejmuja 83 % decyzj1 o nabywaniu dobr
konsumenckich,

odbywaja 40 % biznesowych podrozy,

sg bardziej lojalne niz m¢zczyzni wobec
marki towarowej,

spedzaja 19 - 24 godziny tygodniowo online
(wigcej bezdzietne).



Trzeci wiek wsrod internautow ‘% -

Wyze demograficzne lat 1950 1 1960 przekraczaja
granic¢ trzeciego wicku — 50 lat. (niemal 20%
populacji)

najdynamiczniej powiekszajaca si¢ cz¢sC
internautow.

Czesto sytuacja materialna seniorow jest
ustabilizowana 1 lepsza niz pozostatych grup
wiekowych.

Stanowia oni bardzo interesujgcy cel tworcow
komercyjnej czesci WWW.,

> 55 jest tyle samo co 18 — 34 lata.

September 12, 2007, NYT
The Graying of the Web

By



http://topics.nytimes.com/top/reference/timestopics/people/r/matt_richtel/index.html?inline=nyt-per
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Trzecl wiek c.d.

* W Europie, w ostatnich dwoch dekadach
,,konsumpcja” Internetu piecdziesieciolatkow rosta
trzykrotnie szybciej niz miato to miejsce
w pozostalej czesci populacyi generalne;.

* Osoby po piecdziesigtce kupujg potowe
sprzedawanych samochodow, gitdwnie najlepszych.

Dotyczy to takze motorow — srednia wieku osob

kupujacych motocykle Harley Davidson wynosi

piecdziesiat dwa lata.



http://www.senior.pl/

Edukacja trzeciego wieku

Popularnos¢ Internetu wsrod osob starszych stwarza
takze nowe potrzeby. Dotycza one zwlaszcza
specjalistycznej edukacji w zakresie korzystania
z potencjatu technologii informacyjnych: sprzetu
komputerowego, oprogramowania i Sieci

Uniwersytet Trzeciego Wieku

http://www.utw.pl



Patenty



Cialo ludzkie

MS, Patent 6754472 — metody 1 aparatura
do transmisji zasilania 1 danych przez ludzkie ciato

PAN — Personal Area Network

Wykorzystanie skory do przesytania danych
Klawiatura na skorze przedramienia (rozne punkty
w roznej odlegtosci od urzadzenia)

Zasilanie z ,,obcasa”

Uzupelnienie tacznosci radiowej (duzo mocy),
podczerwieni (przeszkody), skora

1996 Comdex — wymiana wizytowek dotknieciem

The Economist July 3rd 2004 (56)



BEZMIAR PATENTOW W SMARTFONIE G

Firmy na catym Swiecie s3 wtascicielami okoto 250 tys. patentow dotyczgcych technologii zastosowa-
nych w smartfonach. Przecietnie we wspotczesnym smartfonie zawartych jest 110 tys. zastrzezonych
urzadzen i technologii. Problem w tym, Ze wiele patentow jest sformutowanych zbyt ogolnie.

3000

PATENTOW
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ZRODLO: UNITED STATS PATENT AND TRADEMARK OFFICE

MAJ 2012 CHIPPL



TOP 5 - W+HASCICIELE PATENTOW

Z biegiem lat korporacje zgromadzity ogromne portfolio pa-
tentow. Wymagane optaty za ich uzywanie moga stanowic po-
tezne zrodto dodatkowych dochodow.

Mircorsoft zlozyl pierwszy wniosek patentowy dopiero w
Microsoft 1988 roku. Jak latwo zauwazyc, pierwsze wersje Worda i

D05-u przez wiele lat pozostawaty bez ochrony.
W W latach 70. Samsung uzyskal patenty w wielu dziedzi-
nach: od telefonow komérkowych po budowe maszyn.

Od 20 lat Canon nalezy do trzech firm z najwieksza
Canon ll] g ﬁﬁl] liczbg patentow zatwierdzanych rocznie.

' 1 I]] ﬁl] 2 Miebawem HP moze poZzegnac sie z kilkoma patentami,
' na przyktad z tymi na Palm i WebOS.

(il"ltE' ) gﬁ ﬁ]l] W roku 2011 Intel otrzymat patent o nazwie Multiplying

two numbers — wazny dla szybszych procesordw.

MAJ 2012 CHIPPL
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Digital divide — cyfrowa przepas¢
,, peleton juz sie nie wydtuza ™

* Przepas¢ pomiedzy tymi, ktorzy potrafig, moga
1 chca korzystac z potencjatu IT, a pozostatymi
(wigkszoscig), ktorzy (nie wszyscy) majg zaledwie
uswiadomione potrzeby w tym zakresie

* Przepasc¢ zauwazalna jest we wszelkich strefach
geograficznych 1 branzach

« Zanika zwiekszanie si¢ roznic spotecznych, w tym
narastania roznic w stopniu poinformowania —
brak dost¢pu do Internetu ograniczajg telefony
komorkowe



B-wykluczenie

* obejmuje grupe osob, ktora powstata w wyniku umownego
podziatu uzytkownikow Internetu znajdujacych sie
po korzystniejszej stronie wykluczenia informacyjnego.

e Podziat ten tworzy grupe, ktora w peini Swiadomie,
krytycznie korzysta z zasobow Internetu jako jednego
z wielu zrodet informacji 1 druga grupe, ktora
bezkrytycznie powiela informacje odebrane z Internetu,
jako podstawowego, dla niej, zrodia informac;i.
W konsekwencji poddaje si¢ ,,sugestiom wirtualnego
Swiata”, korzysta ze sprawdzonych, nieoryginalnych
WZOIrcoOw.



Wiele wymiarow cyfrowej przepasci
i sposobow jej eliminowania

e Edukacja

 Jedna z miar — DOI — Digital Opportunity Index —
11 indykatorow ICT (np. % o0s0b z komorkami,
dostep do Internetu, szerokie pasmo)

 Informatyzacja — komputery w szkotach
* Infrastruktura



Diginetmedia

* media, w przyjetej tu interpretacji, funkcjonujg
niezauwazalnie, w rosngcej czesci, bez udziatu
ludzi — w $wiecie zaanektowanym przez maszyny,

* nie wypelniajg roli posrednika zmystow ludzkich.
Rodzace si¢ w ten sposob diginetmedia
przekazujg, wsrod rosngcej liczby maszyn,
znacznie wigcej informacji niz czynig to ludzie
korzystajacy ze starych 1 nowych mediow Iacznie



Sukcesy w IT przed 30-tka

Najbardziej spektakularne sukcesy odnoszg
20-latkowie

Najlepszy wiek — 26 lat.

Google - Sergey Brin 1 Larry Page,
Apple - Steve Wozniak,

Yahoo - Jerry Yang,

Skype - Janus Friis,

YouTube - Chad Hurley,

MySpace - Anderson May 19, 2007
WHAT'S ONLINE
Don’t Finance Anyone Over 27

By DAN MITCHELL



WhniosKi

Zasygnalizowane dane 1losciowe wskazujg
na konsekwentny rozwo0j Internetu w zakresie
liczby uzytkownikow, jak 1 zastosowan Sieci.

W szczegolnosci Internet niezmiennie stosowany
jest jako medium komunikacji i komercyjnej
dystrybucji informacji.

Decydujg o tym przede wszystkim mtodzi
Internauci 1 starsi, zamozni, wptywow1
uzytkownicy Internetu.

Niezmiennie kontynuowany jest staly wzrost
efektywnych zastosowan komercyjnych Internetu.

Rozpraszanie ustug IT



